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Aloitus

Pelagjat ovat ohikulkumatkalla pienessa ky-
lassd. Kylan sheriffin asunto on vallattu ros-
vojoukon toimesta. Sheriffi pyytéa pelagjilta
apua rosvojen karkoittamiseks (pelagjilla on
varmasti parempi varustus ja aseistus kuin
kylan sotilailla). Sheriffi lupaa jokaiselle 200
lunarin palkkion. Rosvojoukon koosta el ole
tietoa, mutta rohkea veikkaus on yli kymme-
nestd. Rosvojoukko on sheriffin vanhoja vi-
hamiehia (sheriffi on vanginnut rosvojoukon
johtgjan useaan otteeseen). Joukkio vaatii 10
000 lunaria, jotta elvét polttaisi taloa. Sherif-
filla e ole semmoisia rahoja ja haluaa talonsa
sdilyvan ehjana.

Huoneiden ja paikkojen kuvauk-
set

1. "Huone on mitoiltaan 5 x 3 metria. Heti
oven vierella olevilla seinilla on naulakot.
Huoneessa on myds kolme muuta ovea. [téi-
sen oven edessd on kaadettu poyta.”

Jos Havaitse- tai Etsinté&heitto onnistuu, se
paljastaa oven edessi lattiassa muutaman lau-
dan olevan koholla. Jos tdméan kohdan péaélle
astutaan tai lautoja nostetaan, huomataan sen
olevan ansakuoppa (aiheuttaa vahinkoa 2d6).
Pohjoinen ovi on lukossa, ja lantinen ovi on
jumissa. Sen takana on tuolgja. Jos voimaa
kaytetdan tarpeeksi, ovi aukeaa.

2. "Oven edessa on monta tuolia ja kaksi poy-
téa. Tarkemmin katsottuna huone on 6 x 4
metria. Valiseindn takan on takka ja sen vie-
ressi kolme kaappia. Luoteessa on poyta ja
muutama tuoli. Huoneessa on nelja ikkunaa.
Aivan koillisnurkassa on seindan tehty reika.
Se on lgpimitaltaan metrin ja johtaa toiseen
huoneeseen."”

Oven edessd on paljon tuolgjaja kaksi poytaa.
Tuolit pitavét ovea kiinni, joten oven avaami-
neen on vaivalloista. Poydéat ovat barrikadina.
Takassa el oletulta.

3. "Huone on suunnilleen 4 x 3 metria. Huo-
neessa on monta kaappia ja hyllya. Niissa on
enimmékseen ruokaa ja purkkeja.”

Eteléinen ovi on lukossa. Kaapeista el |6ydy
muuta kuin ruokaa ja ruokailu- ja keittovali-
neita

4. "Huone on 3 x 2 metrid. Pohjoisessa on
kolme kaappia. Huoneessa & ole ikkunoita.”

Huone on tyhj4, ja kagpeissa on vain vaatteita
jakenkia.

5. "Huone on 4 x 2 metria. Huoneesta lahtee
portaat yléspain. Huoneen kaakkoisnurkassa
on kaksi patsasta, Ne kuvaavat ihmistaisteli-
joita. Huoneen etelaseinélla patsaiden vieres-
sé on ikkuna."

Patsaat ovat tavallisia patsaita, ja huone on
muuten tyhja.

6. "Tama aidoitettu alue on tehty hevosia var-
ten. ldassa on talli. Talla hetkella aitauksessa
e ole hevosia."

Tallissa on tilaa kahdelle hevosdle, mutta
sieta e 16ydy mitéén, kuten el aitauksesta-
kaan.

7. "Portaat johtavat ylGs huoneeseen, joka on
2 X 5 metria. Lansiseinalla on yksi poyta ja
tuoli. Pohjoisessa on ovi, jonka edessa on
tuolga. Etelaseindlla on ikkuna, josta nakee
parvekkeelle."

Pohjoinen ovi on lukossa. Ikkuna on koko-
naan auki ja siitd mahtuu kulkemaan parvek-
keelle.

8. "Huone on myos 2 x 5 metrid. Huoneen
keskella on paljon tuoleja esteend ja lantisen
oven edessd on kaadettu poyta. Oven vieressa
on kaappi ja koillisnurkassa poytd. Huonees-
sa on kaks ikkunaa, toinen pohjoisessa ja
toinen idassa."

Kaapissa on vaatteita ja koriste-esineitg, jotka
ovat muutaman kymmenen lunarin arvoisia.
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9. "Huone on 4 x 3 metrid. Huoneessa on
kolme sankya, kaksi oven luona ja yks huo-
neen keskella. Luoteisnurkassa on yks kaa-
dettu poytd. Huoneessa on kolme ikkunaa,
joista yksi on parvekkeelle johtavan oven vie-
ressa."
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Sheriffin asunto: ylékerta

Jos Etsinté-heitto onnistuu, hahmo 16ytéé she-
riffin aarteen. Siithen kuuluu 15 kultarahaa (10
L/kpl), jalokivi (54 L) ja 230 lunaria. Ne |6y-
tyvét sdngyn ja patjan véalista.

10. "Parveke on metrin leved ja 8 metria pit-
ka. Parvekkeen reuna on metrin korkeudella.
Parvekkeen toisessa paassa on kolme tuolia
esteend."

Kummatkin ikkunat ja parvekkeelle johtava
ovi ovat auki.

Valtaajien taktiikat

1. Ampujat heittdvét aseisiinsa Salamanuoli-
loitsun ja taistelijat TerdvyysHoitsun. Vahen-
n& taikapisteet. Ampujat ampuvat parvekkeel-
ta portista tulijoita. Ampujien suojana on par-
vekkeen kaiteelle asetetut matot. Mattojen
l&pi on mahdollista ampua nuolia, mutta kos-
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ka ampujien tarkkaa paikkaa ei

voi ndhda, ampuminen on silkasta
onnesta kiinni. Ampujat jatkavat
tulitusta, kunnes pelagjat pakene-
vat tal paédsevét sisdlle. Ampujat
voivat my0s heittéd Haava-
loitsuja.

2. Kaikki talossa olevat valtagjat f
tietdvét pelagjien paasysta sisdle.

@\ :

T

Kun pelagat tulevat sisélle, am-
pujat ampuvat pelagia poytien
takaa. Taman jalkeen he juokse-
vat ovesta itéén. Pelagjat saattavat

D e

= Qljyvana

myds sisdan ikkunoista, mutta ne
on teljetty kiinni siséltgpéin ja
niiden avaamiseen vaaditaan
voimaa. Talloin pelagat myos joutuvat nuoli-
sateen kohteeksl.

3. Jos pelagjat seuraavat ampujia, he tulevat
huoneeseen 5. Portailla oleva ampuja ampuu
pelagia. Taman jalkeen taistelija syoksyy
pelagjien kimppuun. YIhadlle juossut ampuja
heitté& soihdun 6ljyn péélle ja 6ljy syttyy pa-
lamaan pelagjien alla. Taman jakeen taigelija
ryntda ylos, jos viela padsee. Taman jalkeen
taistelija ja ampuja menevét ovesta sisdle ja
lukitsevat sen.

4. Pelagjat eivét vattamatta seuraa ampujia,
vaan saattavat mennd muista ovista. Pohjoi-
nen ovi on lukossa, joten sieltéd el paase ilman
voiman kayttéa. Ainoaksi vaihtoehdoks jaa
lantinen ovi. Heti oven avattuaan ampuja an-
puu nuolen ja juoksee keittiotn odottamaan.
Taistelija jda pidattelemédan pelagjia. Han ei

(T) = Taistelija, (A) = Ampuja, (P) = Parantgja, (J) = Johtgja

taistele kuolemaansa saakka, vaan pakenee tai
pahimmillaan antautuu.

5. Keittioon tulessaan pelagjat kohtaavat am-
pujan jataistelijan, jotka pakenevat vasta kuo-
leman partaalla

6. Ylakerrassa pelagjat voivat yrittda avata
ovea tal kulkea ikkunasta. Jalkimmaisessa
tapauksessa parvekkeella olevat paésevat am-
pumaan vapaasti ulos tyontdytyvad pelagjaa.
He jatkavat tulitusta, kunnes joutuvat |dhitais-
teluun.

7. Jos pelagjat raivaavat tiensa |1&pi, alakerras-
ta juosseet ampujat ampuvat pelagjiia. Taman
jalkeen myos aakerrasta tullut taistelija (jos
hengissd) hyokkaa pelagjien kimppuun. Sa-
moin tekevat ampujat. Poydalla olevat taiste-
lijat odottelevat pelagjien tuloa kimppuun
(saaden etua korkeammasta paikasta), mutta
jos nédin e tapahdu, hekin liittyvét taisteluun.
Parantgja parantaa haavoittuneita, mutta jos
tilanne k&antyy pahaksi, hén pakenee.

8. Ovesta lanteen ment&essa pelagjiin kohdis-
tuu sarja nuolia. Sen jalkeen taistelija ja am-
pujat hyokkaavat kimppuun. Parantaja paran-
telee haavoittuneita niin pitk&an kuin taikapis-
teitd riittéa. Jos taistelu akaa kaantymaan
pelagjien voitoks, liittyy johtgja taisteluun.
Jos johtaja kuolee, lahtevat parvekkeella ole-
vat ampujat karkuun (jos viela elossa). He
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sytyttévat parvekkeella olevan 6ljyn palamaan
ja pudottavat 6ljyssa uitetun kdyden aas par-
vekkeelta. Alas pédstyaan he sytyttavat koy-
den palamaan ja pyrkivét karkuun. Muut tais-
televat, kunnes tilanne muuttuu aivan epéatoi-
voiseksi. Talo on tdssa vaiheessa jo melko
pahasti tulessa, joten pelagjien pitda |oytéa
vield keino paasta pois tal osta.

Loppuselvitykset

Pelagjien paastya pois talosta, ryntda joukko
kyld & sia ssmmuttamaan paloa. Sheriffi mak-
saa pelagjille lupaamansa palkkion ja voihkii
samalla talonsa kohtaloa. Muutaman péivan
kuluttua, jos pelagjat ovat viela kyléssa, she-
riffi pyytéa pelagjia auttamaan talonsa kor-
jaamisessa. Hén lupaa maksaa 30 luna-
rialviikko jailmaiset majoitukset.

Jos joitain valtagjien ryhmasta pdasi karkuun,
pelagjien naamat ovat tarkasti ndiden henki-
|6iden muistissa. Pelinjohtaja voi kayttéa nai-
ta henkil6itd mielensd mukaan seuraavissa
seikkailuissa.

Vastustajat

Ben Bal grosh, ikéd 37, johtaja

VNVA 16 Liike: 3
R-R 12 Tai kapi st eet : 16
KOK 11 Kest opi st eet : 12
ALY 13 vasynyspi steet: 28
MHT 16 NPP-i skuhet ki : 3
NPP 14

ULK 16

Csumapai kka Melee Heitto Pisteet
O kea jalka 01-04 01-03 5/ 4

Vasen jalka 05-08 04-06 5/ 4
Vat sa 09-11 07-10 5/ 4
Ri nta 12 11-15 5/ 5
O kea kasi 13-15 16-17 5/ 3
Vasen kasi 16-18 18-19 5/ 3
Paa 19- 20 20 71 4
Ase I H Gs% Vahi nko To% PP

Taist. kirves 7 98% d8+1+d4 76% 8
Suuri kil pi 8 32% d6+d4 102% 18
Raska jalkaj. 3 113% 2d6+2 35% 10

HENKI TAI KUUS (80% : Haava, Parannus- 2,
Haava, Teravyys-3, Sal amanuoli .

AARRE: 190 lunaria ja kirves, jossa
Tosi ki rves-1| oi t su.

Mag Tenver, ikéa 28, parantaja

VMVA 17 Liike: 3
R R 14 Tai kapi st eet : 16
KOK 18 Kest opi st eet : 16
ALY 12 Vasynyspi steet: 31
VHT 19 NPP- i skuhet ki : 2
NPP 16

ULK 17

Gsunmapai kka Melee Heitto Pisteet
O kea jalka 01-04 01-03 5/ 6

Vasen jalka 05-08 04-06 5/ 6
Vat sa 09-11 07-10 7/ 6
Ri nta 12 11-15 71 7
O kea kasi 13-15 16-17 7/ 5
Vasen kasi 16-18 18-19 7/ 5
Paa 19-20 20 7/ 6
Ase I H Gs% Vahi nko To% PP
2- k kei has 4 60% d10+1+d6 71% 10
Pitka jousi 2/7 67% d8+1 21% 6

HENKI TAI KUUS (80% : Par annus-4,
Ter avyys-1, Moninuoli, Sytytys-2.

RI | MUTAI KUUS: Paranna ruum s, Paranna
vanma-2, Hul | uus.

AARRE: 30 lunaria ja tyhja 3 pisteen
tai kapi stematriisi.
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Tai stelijat

Tai kapi st eet :
Kest opi st eet :

Vasynyspi st eet :
NPP-i skuhet ki :

I H Gs% Vahi nko
m ekka 6 81% d10+1+d4 25% 12

Ane, ika 24

VIVA 15 Liike:
R-R 15

KOK 13

ALY 17

VHT 16

NPP 17

ULK 17

Gsumapai kka Mel ee
O kea jalka 01-04
Vasen jal ka 05-08
Vat sa 09- 11
Rinta 12
O kea kasi 13- 15
Vasen kasi 16- 18
Paa 19- 20
Ase

Levea

Kapea kil pi

Heitto
01-03
04-06
07-10
11-15
16-17
18-19
20

7 26% d6

16
14
30

4/
4/

To% PP

82% 12

HENKI TAI KUUS (80% : Ter dvyys- 2.

Tai kapi st eet :
Kest opi st eet :

Vasynyspi st eet :
NPP-i skuhet ki :

I H Gs% Vahi nko

Heitto
01-03
04- 06
07-10
11-15
16-17
18-19
20

AARRE: 21 lunari a.
Mlne, ika 21

VMVA 12 Liike
R-R 12

KOK 12

ALY 12

MHT 12

NPP 16

ULK 18
Gsumapai kka Mel ee
O kea jalka 01-04
Vasen jal ka 05-08
Vat sa 09- 11
Rinta 12
O kea kasi 13- 15
Vasen kasi 16- 18
Paa 19- 20
Ase

Levead m ekka 6 89% d8+1
Kapea Kil pi

7 25% d6

12
12
24

5/
5/
5/
5/
5/
5/
2/

To% PP
20% 10
82% 12

HENKI TAI KUUS (60% : Ter dvyys- 2.

AARRE: 47 lunaria

Pi st eet

ab~bhboooog

Pi st eet

4

NWwWwOohsSDd

Zor na,

VVA
R R
KOK
ALY
MHT
NPP
ULK

ika 34

12
14
14
13
12
11
14

Csunapai kka

O kea
Vasen
Vat sa
Ri nta
O kea
Vasen
Paa

Ase
Levea
Kapea

j al ka
j al ka

kasi
kasi

Liike:

Tai kapi st eet :
Kest opi st eet :

Vasynyspi st eet :
NPP- i skuhet ki

Mel ee
01-04
05-08
09-11
12
13-15
16-18
19-20

I H Gs% Vahi nko

Heitto
01-03
04-06
07-10
11-15
16-17
18-19
20

12
14
26

Pi st eet

N
~
gahN Moot

To% PP

m ekka 7 75% d10+1+d4 30% 12
8 23% d6+d5

ki | pi

70% 12

HENKI TAI KUUS (60% : Ter avyys- 2.

AARRE: 27 lunaria

Tai kapi st eet :
Kest opi st eet :

Vasynyspi st eet :
NPP- i skuhet ki

IH Gs% Vahi nko

Heitto
01-03
04-06
07-10
11-15
16-17
18-19
20

14
14
29

Pi st eet
5/
5/
5/
5/
5/
5/
6/

ap~bho ol Ol

To% PP

m ekka 7 88% d10+1+d4 25% 12
8 26% d6

Tornah, ika 27
VNVA 13 Liike:
R R 16

KOK 11

ALY 17

VHT 14

NPP 11

ULK 16

CGsunmapai kka Mel ee
O kea jalka 01-04
Vasen jal ka 05-08
Vat sa 09-11
Ri nta 12
O kea kasi 13-15
Vasen kasi 16-18
Paa 19-20
Ase

Levea

Kapea kil pi

62% 12

HENKI TAI KUUS (70% : Ter avyys- 2.

AARRE: 17 lunaria
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Barro, ikéa 29 Anpuj at
VNVA 15 Liike: 3 Den, ikéa 26
R R 12 Tai kapi st eet : 12
KOK 13 Kest opi steet: 13 VMA 11 Liike: 3
ALY 17 Vasy_nyspl st e_et 27 R R 9 Tai kapi st eet : 10
MHT 12 NPP-i skuhet ki : 2 KOK 12 Kest opi st eet : 11
NPP 16 ALY 10  Vasynyspisteet: 20
LLK ° MHT 10  NPP-iskuhetki: 2
NPP 16
Gsumapai kka Melee Heitto Pisteet ULK 4
O kea jalka 01-04 01-03 5/ 5
Vasen jal ka 05-08 04-06 5/ 5 Csunmpai kka Melee Heitto Pisteet
Vat sa 09-11 07-10 7/ 5 O kea jalka 01-04 01-03 3/ 4
Ri nta 12 11- 15 7/ 6 Vasen jalka 05-08 04-06 3/ 4
O kea kasi 13-15 16-17 7/ 4 Vat sa 09-11 07-10 3/ 4
Vasen kasi 16-18 18-19 71 4 Rinta 12 11-15 3/ 5
Paa 19-20 20 71 5 QO kea kasi 13-15 16-17 3/ 3
Vasen ké&si 16-18 18-19 3/ 3
Ase I H Gs% Vahinko ~ To% PP Paa 19-20 20 4l 4
Leved m ekka 6 71% d8+1+d4 26% 10
Kapea kil pi 7 25% d6+d4 82% 12 Ase IH Gs% Vahi nko  To% PP
Raskas nuija 6 62% d8+1 36% 10
oA - " i Pieni kilpi 7 18%d4 50% 8
HENKI TAI KUUS (60% : Ter avyys- 2. Kk, Galka . 2 71%2d4+2 7% 8
AARRE: B ole. HENKI TAI KUUS (50% : Sal amanuol i (1).
AARRE: 92 lunari a.
Carnol, ika 30
VIVA 14 Liike: 3 R
RR 17  Taikapisteet: 14 Rann, ika 28
KOK 17 Kest opi st eet : 17
ALY 13 Vasynyspi steet: 31 VMVA 15 Liike: 3
VHT 14 NPP-i skuhet ki : 2 R R 10 Tai kapi st eet : 13
NPP 17 KOK 11 Kest opi st eet : 11
ULK 15 ALY 12 Vasynyspi steet: 25
VHT 13 NPP- i skuhet ki : 3
Osunmpai kk i i NP 11
pai kka Melee Heitto Pisteet UK 17
O kea jalka 01-04 01-03 4/ 6
Vasen jalka 05-08 04-06 4/ 6
Vat sa 09-11 07-10 7/ 6 Gsumapai kka Melee Heitto Pisteet
Rinta 12 11- 15 717 O kea jalka 01-04 01-03 4/ 4
O kea kasi 13-15 16-17 7/ 5 Vasen jalka 05-08 04-06 4/ 4
Vasen kasi 16-18 18-19 715 Vat sa 09-11 07-10 4/ 4
Paa 19-20 20 6/ 6 Ri nta 12 11-15 4/ 5
O kea kasi 13-15 16-17 4/ 3
Ase IH Gs% Vahi nko To% PP Vasen kasi 16-18 18-19 4/ 3
Levea miekka 5 80% d8+1+d4  24% 10 Paa 19-20 20 2l 4
Kapea Ki | pi 6 24% d6+d4 82% 12
Ase I H Gs% Vahi nko To% PP
oA - 5 } Raskas nuija 7 60% d8+1+d4 32% 10
HENKI TAI KUUS (70% : Teravyys-2. Pi eni kil pi 8 20% da+da 51% 8
Kk. jalkaj. 3 77% 2d4+2 21% 8

AARRE: 97 lunari a.
HENKI TAI KUUS (65% : Sal amanuoli (1).

AARRE: Ei ole.
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Dor at han, ikéa 29 Sarman, ikéa 38
VIVA 14 Lii ke: 3 VIVA 11 Liike: 3
R-R 11 Tai kapi st eet : 14 R R 11 Tai kapi st eet : 15
KOK 15 Kest opi st eet : 13 KOK 10 Kest opi st eet : 11
ALY 16 Vasynyspi steet: 25 ALY 10 Vasynyspi steet: 22
MHT 14 NPP-i skuhet ki : 3 VHT 15 NPP- i skuhet ki : 3
NPP 12 NPP 11
ULK 16 ULK 14
Gsumapai kka Melee Heitto Pisteet Gsumapai kka Melee Heitto Pisteet
O kea jalka 01-04 01-03 2/ 5 O kea jalka 01-04 01-03 2/ 4
Vasen jalka 05-08 04-06 2/ 5 Vasen jalka 05-08 04-06 2/ 4
Vat sa 09-11 07-10 3/ 5 Vat sa 09-11 07-10 3/ 4
Ri nta 12 11-15 3/ 6 Rinta 12 11-15 3/ 5
O kea kasi 13- 15 16-17 3/ 4 O kea kasi 13-15 16-17 3/ 3
Vasen kasi 16- 18 18-19 3/ 4 Vasen kasi 16-18 18-19 3/ 3
Paa 19- 20 20 4/ 5 Paa 19-20 20 1/ 4
Ase I H Gs% Vahi nko To% PP Ase I H Gs% Vahi nko To% PP
Raskas nuija 7 67% d8+1+d4 30% 10 Raskas nuija 7 63% d10+1 39% 10
Pi eni kil pi 8 20% d4+d4 41% 8 Pi eni kil pi 8 22% d4 49% 8
Kk. jalkaj. 3 70% 2d4+2 19% 8 Kk. jalkaj. 3 70% 2d4+2 20% 8
HENKI TAI KUUS (70% : Sal ananuoli (1). HENKI TAI KUUS (75% : Sal amanuoli (1).
AARRE: 37 lunari a. AARRE: 16 lunari a.
Garman, ika 33 L
Kal nar, ika 20
VIVA 11 Lii ke: 3 .
RR 11 Tai kapi st eet : 11 VA 14 Liike: 3
KOK 9 Kest opi st eet : 10 R R 15 Tai kapi st eet:: 16
ALY 13 Vasynyspi steet: 22 KOK 9 Kest opi st eet 12
MHT 11  NPP-iskuhetki: 3 ALY 14 Vasynyspisteet: 29
NPP 10 MHT 16 NPP- i skuhet ki : 3
ULK 9 NPP 14
ULK 7
Csumapai kka Melee Heitto Pisteet
O kea jalka 01-04 01-03 2/ 4 GCsumepai kka Melee Heitto Pisteet
Vasen jalka 05-08 04-06 2/ 4 O kea jalka 01-04 01-03 5/ 4
Vat sa 09-11 07-10 5/ 4 Vasen jalka 05-08 04-06 5/ 4
Rinta 12 11-15 5/ 5 Vat sa 09-11 07-10 5/ 4
G kea kasi 13-15 16-17 5/ 3 Rinta 12 11-15 5/ 5
Vasen kasi 16- 18 18-19 5/ 3 O kea kasi 13-15 16-17 5/ 3
Paa 19- 20 20 1/ 4 Vasen kasi 16-18 18-19 5/ 3
Paa 19-20 20 1/ 4
Ase I H Gs% Vahi nko To% PP )
Raskas nuija 8 63% d10+1 29% 10 Ase . IHGs%Vahinko  To% PP
Pieni kil pi 9 19% d4 44% 8 Rf'askgs nuija 8 65% d10+1 36% 10
Kk. jal kaj . 3 68% 2d4+2 2204 8 Pieni kil pi 9 24% d4 52% 8
Kk. jalkaj. 3 65% 2d4+2 20% 8
HENKI TAI KUUS (55% : Sal amanuoli (1). )
HENKI TAI KUUS (80% : Sal amanuoli (1).

AARRE: 42 |unari a. .
AARRE: 50 | unari a.
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Fargon, ika 27 Nor di an, ika 24

VIVA 13 Lii ke: 3 VIVA 11 Liike: 3

R-R 16 Tai kapi st eet : 9 R R 14 Tai kapi st eet : 15

KOK 13 Kest opi st eet : 15 KOK 15 Kest opi st eet : 15

ALY 10 Vasynyspi steet: 29 ALY 10 Vasynyspi steet: 25

MHT 9 NPP-i skuhet ki : 3 VHT 15 NPP- i skuhet ki : 3

NPP 14 NPP 13

ULK 8 ULK 14

Gsumapai kka Melee Heitto Pisteet Gsumapai kka Melee Heitto Pisteet
O kea jalka 01-04 01-03 3/ 5 O kea jalka 01-04 01-03 3/ 5
Vasen jalka 05-08 04-06 3/ 5 Vasen jalka 05-08 04-06 3/ 5
Vat sa 09-11 07-10 3/ 5 Vat sa 09-11 07-10 4/ 5

Ri nta 12 11-15 3/ 6 Rinta 12 11-15 4/ 6

O kea kasi 13- 15 16-17 3/ 4 O kea kasi 13-15 16-17 4/ 4
Vasen kasi 16- 18 18-19 3/ 4 Vasen kasi 16-18 18-19 4/ 4
Paa 19- 20 20 1/ 5 Paa 19-20 20 1/ 5
Ase I H Gs% Vahi nko To% PP Ase I H Gs% Vahi nko To% PP
Raskas nuija 7 58% d8+1+d4 36% 10 Raskas nuija 7 60% d10+1+d4 40% 10
Pi eni kil pi 8 24% d4+d4 50% 8 Pi eni kil pi 8 21% d4+d4 49% 8
Kk. jalkaj. 3 61% 2d4+2 18% 8 Kk. jalkaj. 3 68% 2d4+2 18% 8
HENKI TAI KUUS (45% : Sal amanuoli (1). HENKI TAI KUUS (75% : Sal amanuoli (1).
AARRE: Ei ol e. AARRE: Ei ol e.

RuneQuest-seikkailu: Sheriffin asunnon valtaus



