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Aloitus

Ohessa on kartta, joka on tarkoitettu pelinjoh-
tgjan kayttéon. Puolestaan pelagjille tarkoite-
tut kartan palaset |0ytyvét seikkailun lopusta.

Pelagjat |10ytavét edellisen tehtévansa jalkeen
maahan osittain hautautuneen paperipalasen.
Se osoittautuu jonkinlaiseks kartanpalasen
osaksi. Pelagjat elvét luultavasti saa kartan
pal asesta sen enempéa tietoa ja heidan kannat-
tals ndyttda sita jollekin asiantuntijalle. Pala-
Sartar. 1603". Naistd asiantuntija tai jokin
muu tutkija, jolle PH:t palasta nayttavét, eh-
dottaa PH:jen menevan Morel Darnan, eréan
Sartarilaisen tutkijan juttusille. Han asuu télla
hetkella Kyyhkyportin kylassa.

Kohtaaminen matkatessa Kyyh-
kyporttiin (vapaaehtoinen)

Pelagjien kavellessa kohti kyyhkyporttia he
huomaavat olleessaan Taistelujyrkanteen lael-
la (tdman kohtauksen voi sijoittaa my6s muu-
adle, jos pelagat elvét tule Paviksesta) edessé-
pain alhaalla tietd pitkin kulkevan suuren
kauppakaravaanin. Sen ympérilla ratsastaa
ihmisenmuotoisia olentoja isoilla kuoriaisilta
nayttavilla ratsuilla. Tarkempaa katsottuna
olennot ovat peikkoja. Jos PH:t jatkavat mat-
kaa kohti karavaania, kohtaaminen on rauhal-
linen, paitsi jos joukossa on haltioita, jolloin
taistelu on varmaa. Peikoilla on tarjolla erilai-
sia kauppatavaroita, ja mukaan mahtuu myos
ainutlaatuisia taikaesineita (PJ:n padétos). Ka-
ravaani on suunnilleen samaa kokoa kuin
Peikkomaat-kirjassa on esitetty, paits etta
yOpeikkovartijoita on enemman ja peikkolais-
paimenia e ollenkaan kuten my6s koko peik-
kolaislaumaakaan. PH:jen kohtaamisen jal-
keen pekot jatkavat matkaa. Jos heidan
kimppuunsa hyokétéan, he taistelevat kaikki

Ennusius

""Mahtava cankarien
kohtaaminen tulee
Viimesind paivind.
Keittitén poika, ru-
mnoilijatar, sotaherra,
kadennut sielu, kel-
mihaarainen kunin-
gas ja lshikairme-
herra taistelevat
maadilmankaikkeu-
den kohtalosta."

Delecti Tietdja
Sartar
1602
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saadakseen hyokkagjét ja niiden seuralaiset
tapettua.

Kyyhkyportissa

Pelagjat saapuvat Kyyhkyporttiin iltapaivala
Pienen tiedustelun jélkeen Morel Darnan ma-
japaikka |6ytyy. Kuitenkaan Morel e ole pa-
kallajajéleen tiedustelun jélkeen selvid, etta
han tulee vasta seuraavana pévand. Joten
pelagjien pitda viettéd yo Kyyhkyportissa.
Seuraavana aamuna pelagjat 10ytavat Morelin
talostaan. Han toivottaa vieraat tervetulleiksi
ja kysyy heidan asiaansa. PH:jen naytettya
kartanpalasta, Morel tunnistaa sen heti ja al-
kaa selailla kirjojansa samalla puhuen: "V oi-
sko se olla.. Ei mitenk&an... Katsotaanpa...
Aha Tassd. Kylla se on, nain se on. Olette
|6ytaneet osan muinaisesta kartasta. Taman
kartan kokonaisena pitdisi nayttéa Sartarin
kruunun paikan. Sen kylkeen on kaiverrettuna
joitakin vanhoja Orlanthilaisia riimuja, jotka
koskevat Sartaria. Ne saattaisivat selvittda
lisda Orlanthin myyttia. Hetkinen... Sen pitéisi
olla taalla..." Morel siirtyy penkomaan laati-
koitaan. "Taalla. Té&ssa on toinen palanen sa-
maisesta kartasta. Minun omistamassani kar-
tanpal asessa vihjataan jotain kruunun olinpai-
kasta. Sen pitédis olla metsassi sienten alla.

Siind teidan omistamassanne palasessa on
mainittu Paviksen tie. Minulla on tuolla kart-
ta, josta vois yrittéa paikallistaa kohtaa, jota
kartta kuvaa." Morel ojentaa pelagjille kartan
(ks. Kampanja-kartta) ja sanoo: "Minulla on
kyll& niin huono ndko, ettéd en saa kartasta
selvaa. Yrittakadpas te 10ytda kartan kohta."
Samaan ailkaan kun pelagat tutkivat karttaa,
Morel tutkii laatikoitaan ja |6ytéa vanhan péi-
vakinan. "Nyt tieddn mistd saatatte saada
kolmannen palasen. Minun entinen ystavani
muinoin 10ys vanhan kartanpalasen, paljon
ennen sitd kun min&d 16ysin omani. Han muis-
taakseni kuitenkin sdilytti palasen muistona.
Ehk& han saattaisi luovuttaa sen teille tai ai-
nakin tietdis missa palanen vois olla Mutta
jos epéilykseni sattuvat oikein, han e sita
luovuta ilman rahaa. Ha&n on todella ahne. Jos
h&nen, minun ja teidan kartanpaanen sopivat
yhteen, luulen ettd meilld on jotain suurta k&-
sissamme. Uskon, ettéd Orlanthin kultti tulee
tarjoamaan suuren palkkion kruunun palaut-
tamisesta. Vaikka kaikki muut paitsi Orlanthi-
laiset pitavétkin kruunua taruna, sen taytyy
olla totta. Niin, ystdvani asustaa Punanauta
kylan pohjoispuolella joen ranndla. Hanen
nimensa on Shoran. Loydétte hanet varmasti,
jatarkan tien saatte kaupungista. Saatte tdman
kartan mukaanne, jos se jotain auttaa, mutta
se pitéé pal auttaa.”

Peikkolaisten johtaja

Liike 3 Kest opi st eet 13
Tai kapi st eet 11

O kea jalka 01-04 01-03 6/4
Vasen jal ka 05-08 04-06 6/4_
Vat sa 09-11 07-10 6/4__
Ri nta 12 11-15 6/5_
O kea kasi 13-15 16-17 6/3
Vasen kasi 16-18 18-19 6/3

Véai st 6: 45%

Haar ni ska: Bezaittu ja pehned nahka,

NPP- i h.

d8+1+d4+PCT 6 10

Paa 19- 20 20 214
Lyhyt kei hds 6 55/ 30%

Pi eni kil pi 7 15/ 60% d4+d4
Li nko 3/9 60/ -% d8+d2

Henki t ai kuus (47%: Haava, Suoja-2, Teravyys-2, Sal amanuol i
Aarre: 2d10 bolgia, d20 lunaria, 3 annosta terdanyrkkya (POT 6).
paassa kovanahka.

Vasynys 25-12=13
3

8
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Pei kkol ai nen 1

Peikkolaiset

Lyhyt kei has 6 30/ 30% ds+1 10
Ki | pi 7 15/ 35% da 8
Li nko 3/9 49/ -% ds -
Vai sto: 32%

Henki t ai kuus (25% : Parannus-2

Aarre: 2d10 bol gi a.

Haar ni ska: Cuirboul I'i.

Pei kkol ai nen 2

KP. 11 V] 4/4___ KP: 11 V] 44 KPP 11 V] 4/4__
VP 12 Qg 4/4__ VP 12 Qg 44 VP 12 Qg 4/4___
TP 7 Va 44 TP. 7 Vad4l4d___ TP. 7___ Va 4l4
Keih: 10 R 4/5  Keih: 10 R 4/5 _ Keih: 10 R 4/5
Kilpi: 8 O 4/3___ Kilpi: 8_ O 43 Kilpi: 8 G 4/3_
Vk 4/3_ Vk 4/3_ Vk 4/3_
P 4/4 P 4/4 P 4/4
Pei kkol ai nen 4 Pei kkol ai nen 5 Pei kkol ai nen 6
KP. 11 V] 4/4___ KP: 11 V] 44 KPP 11 V] 4/4__
VP. 12 Qg 4/4__ VP 12 Qg 44 VP 12 Qg 4/4___
TP 7 Va 44 TP. 7 Vad4l4d___ TP. 7___ Va 4l4
Keih: 10 R 4/5  Keih: 10 R 4/5_ _ Keih: 10 R 4/5
Kilpi: 8 O 4/3___ Kilpi: 8_ O 43 Kilpi: 8 G 4/3_
Vk 4/3 Vk 4/3 Vk 4/3
P 4/4 P 4/4 P 4/4

Pei kkol ai nen 3

Matka Punanautaan

Pelagjien marssiessa Kuninkaan tieta kohti
Punanautaa, alkaa satamaan. Tama pieni sade
voimistuu. Jos pelagjat jatkavat matkaa, he
tormédvét hieman ennen Vaarakahlaamon
jokea peikkolaisiin. Niitd on kuusi ja ne ovat
luultavasti ry6sténeet ja tappaneet ohikulkijat;
maassa makaa kuollut pariskunta, joita osa
peikkolaisista tutkii, hajonneet 2-pyotrakarryt
ja kuollut vetojuhta, jota loput peikkolaisista
syovat. Sateen takia on hieman hamérda
(peikkolaisille el tule taisteluun miinuksia) ja
peikkolaiset ja ruumiit huomaa vasta 50 met-
rin paésta Tien vieressa on harvaa metsda.
Jos peikkolaisten kimppuun hyokéataan 1&hi-
taisteluun tai niitd ammutaan, kaks peikkolai-
sista ldhtee karkuun. Yks pelkkolaisista on
selvasti muita isompi ja ndyttdd komentelevan
toisia. Jos tdma kuolee, peikkola set yrittavat
karkuun. Ihmisillatai kérryissaei ole mitéan.

Pelagjien selvittyd Punanautaan sadekin hel-
littéd. Kylélaisita saa tarkan tiedon Shoran
majapaikasta. Pelagiien saavuttua Shoranin

talon luo, he nakevét pihalla miehen hakkaa-
van puita. Mies on Shoran. Han vaatii pala-
sesta 250 lunaria tai vastaava maéra tavaroita.
Jos pelagjat ovat tylyja hanta kohtaan, osaa
myds hankin olla hankala. Shoran on melko
rildanhaluinen. Jos PH:t tappavat Shoranin,
kartanpala 10ytyy talosta pienin tutkimuksen
jalkeen. Mitddn muuta arvokasta paitsi rahaa
(136 L pienessa pussissa) talosta el |0ydy. Jos
pelagjat tappoivat Shoranin, hanet 10ydetéan
melkein heti kuolleena PH:jen poistuttua. Pe-
lagjien poistuessa talolta alkaa sataa kovaa ja
ukkosmyrsky pauhuaa. Pelagiat luultavasti
hakevat suojaa Punanaudan ainoasta majata-
losta.

Tapahtumat majatalossa

Pelagjien syddessé tai juodessa illalla majata-
lossa, sisdén astuu kaks miestd. Vahan aikaa
baarimikon kanssa juteltuaan, he saapuvat
pelagjien poydan eteen kysyen: " Onkos tassa
vapaata?' Sen jalkeen he istuutuvat poytdan ja
kysyvét: " Olette ndkdjaén uusia tédlla. Olet-
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teko muuttaneet tanne vai oletteko vain etsi-
massa onneanne?’ Vastauksesta riippuen toi-
nen miehistad vinkkaa baarimikolle ja sanoo:
"Tuohan pojille tuoppi olutta. Mina maksan."
"Taallapéin e paljoa ketéan ulkopuolisia vie-
raile." Toinen miehista menee baarimikon luo
ja hakee oluet. Samalla han laittaa pelagjien
oluihin hyvin vahvaa nukutusainetta. Sen jal-
keen han tuo ne poytéén. Toinen mies sanoo:
"Minulla olisi teille tehtava. Maksaisin teille
hyvin vaikka tuskinpa te mitéén palkkiota
varmaan haluatte” nauraen samalla. "Mutta
tama paikka el ole hyva paikka keskustella, se
tehtavd on melko salainen. Juodaan tuopit
ensin tyhjiks ja siirrytéan sitten muualle hie-
romaan raha-asioita.” Miehet juovat nopeasti
tuopit tyhjiksi. Jos pelagjat juovat tuoppinsa
tyhjiksi, heille alkaa tulla heikko olo (jos eivéat
sirry kohtaan Toinen suunnitelma). He saat-
tavat luulla sen johtuvan oluesta, mutta itse
asiassa nukutusaine alkaa vaikuttaa nopeasti.
Pelagjat vaipuvat uneen minuutissa. He kaa-
tuvat tokkuraisena mashan, mutta kuulevat
miehen vield sanovan toiselle: ”Kivutonta,
mutta tehokasta. Nyt se kartta pitdd saada.
Vieddan ndma tyypit johonkin huoneeseen."
Taman jalkeen pelagjat vaipuvat uneen.

* Tamén jdkeen miehet sanovat isdnndlle
varaavansa pelagjille huoneen, ja sanovat kal-
jan vaikuttavan kavereihinsa melko nopesasti.
He maksavat huoneen pelagjien rahailla (jos
PH:lla el ole, he maksavat omillaan) ja sano-
vat, ettd PH:t halusivat varata huoneen viela
kahdeksi viikoksi. Rahat he sanoivat antavan-
sa seuraavana pédivana. Miehet vievéat pelagjat
huoneeseen ja riisuvat he haarniskoista ja ot-
tavat kaikki tavarat (jotain arvotonta, kuten
kaulakorut ja sormukset saattavat j&&da) ja
poistuvat ulos ikkunan kautta (mgatalo on
yksikerroksinen).

Toinen suunnitelma

Jos pelagjat eivét juo oluitansa, miehet sano-
vat: "No, lahdetéan sitten. Mennéén johonkin
majatalon huoneeseen.” Kun he astuvat huo-
neeseen sisdlle toinen miehista alkaa puhu-
maan: "No niin, dita tehtéavastd" Samaan
aikaan miehet kaivavat salaa taskuistaan pie-

net puhallusputket (niissa on vamiina piikit,
joissa on nopeasti tehoavaa nukutusainetta).
"Tehtava olisi..." Miehet ottavat esille puhal-
lusputkensa ja ampuvat pelagjia. Jokaiseen
pelagjaan osuu yks ja nukutusaine alkaa vai-
kuttaa miltei heti. Pelagjat eivét pystyy teke-
maan vastarintaa. Pelagjat nukahtavat. Taman
jalkeen siirry kohtaan (*) (ks. edelld). Pelagjat
herdavat aamulla ilman mitéén varusteita
(vaatteet on kuitenkin jétetty) ja kylmissadan
(ikkuna on jéatetty auki). Jos pelagjat menevéat
baarin puolelle, isantd onkin jo valmiina hio-
maan kauppoja "Huomenta. Kaydaanko heti
rahaasioiden kimppuun. Se teidan varauk-
senne..." Se on nyt pelagjien paitettavisss,
mit& he aikovat tehda. He voivat yrittda jaljit-
téd miehia ikkunan ulkopuolelta (-50% jalji-
tykseen) tai kysya isdnndltd neuvoa. |santa
0saa sanoa miehista seuraavan: "Ne miehet,
joiden kanssa eilen olitte, eivét aivan rehelli-
simmasta paasta ole. He ovat oikeastaan hui-
jareita, mutta heité el ole voitu pidéttéd mis-
tédn. Min&d en heidan kavereikseen menisi
mistéén hinnasta." Isénnédlta saa mydos tiedon,
missd miehet asuvat. Han neuvoo paikan ilo-
mielin. Pelagjat saattavat myos keksid muita-
kin miehien jaljityskeinoja, mutta seuraavassa
on oOletettu, etta pelagjat vierailevat miehien
talolla.

Rydstéjien talolla

Jdjet ikkunan ulkopuolella johtavat miehien
talolle ja talon paikan saa siis myds isdnndta.
Sade ulkona on loppunut. Talo on ykskerrok-
sinen ja samalainen kuin muutkin talot 1&hel-
& Jos oveen koputetaan, kukaan e kuiten-
kaan tule avaamaan. Talossa e ole ketdan
kotona. Taloon voidaan tiirikoida 9s8an tai
ikkunaluukut voidaan hgjottaa voimalla (pe-
lagjilla e luultavasti vield tassi vaiheessa ole
mitdan aseita). Talossa on kolme huonetta ja
keittio. Yhden huoneen ovi on lukossa eika
siind hu-neessa ole ikkunaa. Ovi voidaan runt-
tia sisddn (oven VMA 17). Huoneessa on kak-
s sankya, poytéd, jonka ympérilla kolme tuolia
ja hylly, jossa e ole mitédn arvokasta. Poy-
dal1& on jonkinlainen kartta. Siiné on pelagji-
en kolme kartan palasta ja yks ylimaarainen.
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Poydalla on siis pelagjien etsiméa kartta koko-
naisuudessaan. Sangylla on pelagjien haarnis-
kat, aseet ja muut tavarat, paits taikaesineet,
rahat ja muut arvokkaammat esineet. Tutki-
malla huoneen onnistuneella Etsinté-heitolla
|6ytéa sangyn patjojen valista pussin, jossa on
540 lunaria. Huoneesta sangyn alta l6ytyy
hiirenkolo, jossa on myds rahaa 230 lunaria ja
erilaisiajauheitajalehtid, joista voidaan tehda
myrkkyja ja nukutusaineita. Muualla e ole
mitdd8n muuta arvokasta, vain tavallisia kodin
tarvikkeita.

Kartasta nakee vihdoinkin, missa paikassa
kruunun pitdisi olla. Paikka on tosin melko
summittainen. Metsdn nimi on Liskometsa.
Pelagjien pitdisi suunnata tanne, heilld ei saata
olla aavistustakaan, missa ryostgjét saattaisi-
vat olla Ry0stgjien suunta on itéan tieta pit-
kin kohti Jarolanin linnaa. Sieltd he suuntaa-
vat kohti Sudenturmaa ja sielta Tolkanin vii-
meiseen linnakkeeseen. Ryostgjilla on jonkin-
lainen etumatka; he ovat jo ehtineet Suden-
turmaan. Pelagjat elvét saata edes tietad, etta
ryostgjét tavoittelevat kruunua, mutta jos he
paéttelevat niin, he saattavat yrittdd paasta
Liskometsdan aikaisemmin tai ottaa ryostdjat
kiinni. He saattavat suunnata Punanaudasta
suoraan Liskometsdan, mutta matka hidastuu
jokien kahlaamon etsimisessd. Nopedlla ete-
nemisella pelagjat padsevat Kiviporttiin sa-
maan aikaan kun rydstgé ovat Tolkanin lin
nakkeessa. Tassa ryostgilla on kuitenkin
kolmen tunnin etumatka. Ryostgét jatkavat
suoraan Liskometsdan. Viiden kilometrin
padssd Storlockista haarautuu polku Lisko-
metsdan ja ryostgjat kdantyvéat sinne. Taman
voi havaita jaljityksella Matkalla ryostgien
peréssa tai jossain muuala Liskometsassa
pelagjat tormaavét liskolaisiin. Niitéd on kuusi.

Koska ryostgjilla on kolmen tunnin etumatka
pelagjiin ndhden, he etsivét ja tekevét tyota
etsidkseen ja |0ytddkseen kruunun ja he |Gyta
vatkin sen. Tosin kruunu on ruostunut pahasti
ja on enda viidenneksen arvoinen akuperai-
sestd. Nyt sité saa joltain keréilijalta noin
1200 lunaria. Orlanthin kultti tarjoaa kruunus-
ta 1800 lunaria. Kruunun mukana kuopassa
on my0s kultainen lyhytmiekka, joka on lu-

mottu. Se my6s painaa puolet vahemman.
Tama el kuulu pelagjien tarkoituksena |0yté&-
maan aarteeseen ja voivat pitéd sen itselldan.
Sen arvo on 850, Orlanthin kultille 600 luna-
ria Ryostgat |0ydettydan kruunun lahtevét
matkaamaan takaisin péin. Taloin he kohtaa-
vat pelagat. Yks ryostdjista (Heitd on yh-
teensd nelja& Kaks niistd on majatalossa pe-
lagjat nukuttaneet, yksi niistd on henkilg, jolta
he saivat kartanpalasen. Yks on heille tunte-
maton) |ahtee pakoon kruunu ja miekka mu-
kanaan ja kolme heista j8a estelemaan pelaa-
jia

Palkkiot

Jos ryostgét saadaan vangittua, heista jokai-
sesta tarjotaan 200 lunarin pakkio. Jos he
palauttavat kruunun Orlanthille (se saattaa
onnistua ongelmitta, jos he antavat kruunun
Morelille ja han vie sen Orlanthin kultille), he
saavat sita 1800 lunaria palkkiota ja yhden
pisteen Orlanthin tarjoamaa henkitaikuutta.
He my06s saattavat palauttaa miekan ja saavat
600 lunaria
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Liskolainen

Kol m pi i kKi 8 60% 2d3 50% 10
Ver kko 7 55% takertuu 70% 6
Ver kko, heit. 3 50% sot keutuu - 6

Huom Ver kon kayt 6sta Onenakuj a- sei kkai | ussa.
Henki t ai kuus (60% : Parannus tai Teravyys ta
Vai st 6: 50%

Sal ananuol

Li skol ai nen 1
KP. 12

VP: 22
TP: 11
kol m pii kki :
Verkko: 6__

hant &

oi kea jal ka
vasen j al ka
vat sa

rinta

oi kea kasi
vasen kasi
paa

Li skol ai nen 3
KP: 12
VP. 22
TP: 11
kol m pii kki :
Verkko: 6

hant a

oi kea jal ka
vasen j al ka
vat sa

rinta

oi kea kasi
vasen kasi
paa

Li skol ai nen 5
KP. 12

VP: 22

TP 11

kol m pii kki :
Verkko: 6

hant a

oi kea j al ka
vasen j al ka
vat sa

rinta

oi kea kasi
vasen kasi
paa

01-02
03-05
06-08
09-11
12
13-15
16-18
19-20

01-02
03-05
06-08
09-11

13-15
16-18
19-20

01-02
03-05
06-08
09-11
12
13-15
16-18
19-20

01-02
03-04
05-06
07-10
11-15
16-17
18-19
20

01-02
03-04
05-06
07-10
11-15
16-17
18-19
20

01-02
03-04
05-06
07-10
11-15
16- 17
18-19

20

0/3___
o4
o4___
214
2/5_
0/3__
0/3__
34

0/3___
o/4__
o4
214
2/5___
0/3__
0/3___
34

0/3___
o4__
o/4__
204
2/5___
0/3___
0/3__
34

Li skol ai nen 2
KP. 12

VP: 22
TP: 11
kol m piikki: 10__
verkko: 6__

01-02
03-05
06-08
09-11
12
13-15
16-18
19-20

01-02
03-04
05-06
07-10
11-15
16-17
18-19
20

0/3___
o4
o4___
214
2/5_
0/3__
0/3__
34

Li skol ai nen 4
Kp. 12
VP. 22
TP 11

kol m piikki: 10__

ver kko:

01-02
03-05
06-08
09-11
12
13-15
16-18
19-20

Li skol ai nen 6

6___

01-02
03-04
05-06
07-10
11-15
16-17
18-19
20

KP: 12__
VP: 22

TP: 11

kol mi pi
ver kko:

01-02
03-05
06- 08
09-11

12
13-15
16-18
19-20

i kki :
6___

01-02
03-04
05-06
07-10
11-15
16- 17
18-19

20

0/3___
o4__
o4
214
2/5___
0/3__
0/3___
34

10__

0/3___
o4___
o4___
204
2/5___
0/3___
0/3___
34
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Ryostgj at

Bi ngood

VIVA 13 Liike: (3)

R-R 15 Kest opi st eet : 13

KOK 12 Vasynyspi st eet : 25-19=6_

ALY 13 Tai kapi st eet : 12

IVHT 12 NPP- i skuhet ki : 4

NPP 9

ULK 10

Csunmapai kka Mel ee Heitto Pisteet

O kea jal ka 01-04 01-03 6/5

Vasen j al ka 05- 08 04- 06 6/5

Vat sa 09-11 07-10 6/5

Ri nta 12 11-15 6/6__

O kea kasi 13-15 16-17 6/4_

Vasen kasi 16-18 18- 19 6/4_

Paa 19-20 20 0/5_

Ase IH Csuma% Vahi nko Torjunta% Pisteet
Leved mi ekka 8 69% D8+1+D4 81% 10
Ti kari 9 54% D4+2+D4 28% 6
Tikari, heitetty 4 98% D4+1+d2 - -

VAI STO. 43%

HENKI TAI KUUS (609 : Parannus-3, Teravyys-2, Sal anmanuoli. (Matriisissa)
vai tse kulta, Voi makkuus.

RI I MUTAI KUUS (81% : Paranna ruum s.

HAARNI SKA: Besaittu, jossa toppaukset.

ESI NEET: 120 lunaria, 15 clackia. Kristalli, jos matriisit loitsuille
Havai t se kulta ja Voi nakkuus.

Bul st er

VVA 17 (19) Liike: (3)

R R 12 Kest opi st eet : 13

KCOK 14 Vasynyspi steet: 31-13=18 .

ALY 12 Tai kapi st eet : 8

VHT 8 +matriisissa 10 _

NPP 16 NPP- i skuhet ki : 2

ULK 6

Csumapai kka Mel ee Heitto Pisteet

O kea jal ka 01-04 01-03 4/5

Vasen j al ka 05-08 04- 06 /5

Vat sa 09-11 07-10 6/5_

Ri nta 12 11-15 6/6__

O kea kasi 13-15 16-17 4/4

Vasen kasi 16-18 18-19 /74

Paa 19- 20 20 3/5__

Ase IH OGsuma% Vahinko Torjunta% Pisteet
Pi t k& kei has 5 51% D10+1+D6 113% 10
Keskiraskas vj. 2 93% 2D4+2 34% 7
Hei t t okei has 217 67% D8+D3 24% 10

VAI STO 34%
HENKI TAI KUUS (409 : Paranus-5, Sal amanuoli.

Ha-

HAARNI SKA: Cuirboul Ii raajat ja paad, rinta silmnmkka, kaikkialla nahkatoppa-

ukset.
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Bek

VVA 14 Lii ke: (3)

R R 7 Kest opi st eet : 9

KOK 11 Vasynyspi steet: 21-8=13_ -

ALY 16 Tai kapi st eet : 16 _

VHT 16 NPP-i skuhetki: 3

NPP 12

ULK 13

Csumapai kka Mel ee Heitto Pisteet

O kea jal ka 01-04 01-03 2/3__

Vasen j al ka 05-08 04- 06 2/3__

Vat sa 09-11 07-10 213

Ri nta 12 11-15  2/4__

O kea kasi 13-15 16-17 213

Vasen kasi 15-18 18-19 2/3_

Paa 19-20 20 2/ 3_

Ase IH Gsuma% Vahinko Torjunta% Pisteet
Tai st el uki rves 7 90% D8+2+DM4 43% 8
Sai 7 23% D6+D4 60% 10
Li nko 3 45% DS - -

VAI STO. 72%
HENKI TAI KUUS (90% : Suoj a-6, Haava, Vastatai kuus- 3.
HAARNI SKA: Kova nahkahaar ni ska kai kki al | a.

Pranbl e

VIVA 15 Liike: (3)

R-R 18 Kest opi st eet : 17

KOK 15 Vasynyspi steet: 33-20=13 -

ALY 12 Tai kapi st eet : 11

VHT 11 NPP-i skuhetki: 3

NPP 10

ULK 10

Gsunapai kka Mel ee Heitto Pisteet

O kea jal ka 01-04 01-03 3/6__

Vasen j al ka 05- 08 04- 06 3/6__

Vat sa 09-11 07-10 3/6__

Rinta 12 11-15  3/7_____

O kea kasi 13-15 16-17 3/5

Vasen kasi 16-18 18-19 3/5_

Paa 19-20 20 6/ 6_

Ase IH Gsuma% Vahinko Torjunta% Pisteet
Saila 7 46% D6+1+D4 52% 10
Li nko 3 109% D8 - -
Puhal | usput ki 3 101% D3+ POT 10 - -

VAI STO. 43%

HENKI TAI KUUS (55% : Parannus, Sal ananuoli, Tulinuoli, HenkiKkil pi
HAARNI SKA: Cui rboul I'i kai kki al | a, pa&sséa suonu.

ESI NEET: Teranyrkkya (POT 10) yksi annos puhal | usput kessa. Vii si
erivarista kiveda, ei taikaom naisuuksia. Kantaa nukanaan kruunua
ja kultaista | yhytm ekkaa (ks. edelld).

HUOM Puhal | usput kel | a anmut t aessa | ahenpda kuin netri,

haar ni skat suoj aavat kol manneksel | a. Muuten ne suoj aavat puolella.
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Pelaajien kartta

'v’ _arar, setaherra,
sadonnut sielu, kol-

N ; mihaarainen kunin-
P gas ja lohikadrme-
2 herra taistelewvat

?C? maailmankaikkeu-
den kohtalesta.”
Ennustus W Delecti Tietaj:
. A Sartar
"Mahtava sankarien gk MAE T
kohtaaminen tulee l|:|5'“IIII
Viimesind pdivina.
Keittién poika, ru- ._“H.!ﬂﬂ
nailii~* L&
1. kartanpalanen 2. kartanpalanen

3. kartanpalanen

4. kartanpalanen
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