Salaisuus maanpinnan alla

RuneQuest-miniseikkailu 2-5 pelagjale.

Pelaajat saavat humalaiselta miehelta kar-
tanpalasen, jonka mukaan kaupungin kaivos-
sa on piilossa aarre. Sen hakeminen tuntuu
helpolta, mutta onko todellisuus tarua ihmeel -
lisempaa?
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Seikkailun juoni

Taman skenaarion voi sijoittaa mihin tahansa
kaupunkiin. Tapahtumat sijoittuvat yhden
kaupungissa olevan kaivon ympérille. (Kaivo
on sijoitettu aukion keskelle, ja aukion ympa
rill& on asuin- ja kaupparakennuksia.)

Pelagjat ovat viettamassd iltaa paikallisessa
majatal ossa. Muuten rauhallisen paikan hiljai-
suutta sérkee &dnekkdan miehen mekastus.
Mies kiertéa pdydasta poytadn ja yrittéa saada
pOydissa olevien henkiléiden kanssa keskus-
telua aikaiseks (ja kenties pienen horpyn hel-
dan juomista). Kaikkien poytien kautta kuljet-
tuaan tama humalainen mies saapuu Myos
pelagjien luo. Koska pelagjat ovat varmaankin
paikallisiin asukkaisiin ndhden pukeutuneet ja
varustautuneet eri tavalla (haarniskat paélla,
kenties aseistusta), mies kay tiedustelemaan
pelagjien "sankariteoista’. Jos pelagjat kerto-
vat miehelle seikkailuistaan, mieskin innostuu
kertomaan omista seikkailuistaan. Mies ker-
too puolustaneensa téta kaupunkia peikkojen
hyokétessa tanne, ja sanoo silloin surman-
neensa yksin yli tusinan peikkoja. Mies kertoo
mielellédn mita uskomattomimpia tarinoita,
kunnes jossain vaiheessa uhkaa paljastaa sa-
laisuuden, mutta vain jos han saa jotain kur-
kun kostukkeeksi.

Jos pelagjat tarjoavat miehelle juotavaa, han
paljastaa, etta kaupungin alla on salainen luo-
lasto, jossa on mittaamattomia aarteita. Todis-

B Z
3
>
<
5 <
A A

teena véitteestédn hén nayttda pelagjille kar-
tanpalasta. Naytettyaan sita hetken aikaa, han
laittaa sen kuitenkin takaisin taskuun. Mies
lupaa ndyttaa viela lisddkin todisteita ja antaa
kartanpalasen, mutta sitéa vastaan han vaatii
korvausta. Pelagjien tiedustellessa korvauksen
suuruutta, mies miettii hetken ja huudahtaa
sitten haluavansa 100 lunaria (huomaa, etta
téman verran rahaa on paljon tavalliselle tyo-
laiselle, ja mies tuskin osaa laskea sataan as-
ti). Korvauksen suuruutta voidaan pienentéa
tinkimalla aina 40 lunariin saakka, ja jos pe-
lagjat suostuvat maksamaan summan, mies
ké&skee pelagjia seuraamaan hanté.

Mies johdattelee pelagjat kaupungin aukion
reunalle. Sielld han kaivaa taskustaan kartan-
palasen ja nayttda pelagjille, kuinka edessa
aukeava alue tdsmaa kartan osoittamaan paik-
kaan. Taman jakeen han johdattaa pelagjat
kaivon luokse. (Vuorokauden aika on t&ssa
tarkea Y dlla muitaihmisia tuskin aukiolla on,
mutta vartijat partioivat aluetta ja tulevat hé-
tyyttelemé&én henkil6t kaivon luota pois, jos
siina viivytéan pitkaan. Paivalla taas alue ku-
hisee ihmisid. Todenndkodisin gankohta talle
tapahtumalle on kuitenkin iltalyd.) Taman
jdkeen hén nappaa maasta nyrkinkokoisen
kiven ja vilkuilee ympérilleen. Han pudottaa
kiven mahdollismman huomaamattomasti
(kuitenkin niin, etté pelagjat ndkevéat sen) alas
kaivon viertd pitkin. Hetken aikaa pudottuaan,
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Toinen ongelma on ihmiset. Paivala
kaivoon laskeutuminen e onnistu, koska
ymparilla liikkuu koko ajan ihmisia. Jos
kuitenkin pelagjat yrittavéat laskeutumista
paivala, joku ohi kulkeva ihminen kylla
huomaa sen ja ilmoittaa tapahtumasta
vartijoille. Nama puolesaan nappaavat
pelagjat kiinni ja vievat pelagat kuulus-
teltavaksi. Paras gankohta laskeutumi-

selle on yo6. TdlGin ainoa ongelma on
kaupungissa partioivat vartijat. Jos pelaa-
seen vartijoiden liikkeitd, he pystyvét
laskemaan gjankohdan, jolloin vartijoita
el pitéis ollaauedla

Kerrallaan kaivoon pystyy laskeutumaan
yks henkilo kerrallaan. Laskeutuessa
henkil® e pysty pitamdan mink&anlaista
valonldhdettd mukanaan (eikd mitéén
muita tavaroita kasisséan). Kaivon poh-

ahaalta kuuluu metallinen kolaus ja sen ja-
keen molskahdus. Taman jakeen mies tiedus-
telee pelagilta, mika mahdollisesti aiheutti
metallisen kolahduksen. Pelagjien arvaillessa
syytd, mies kertoo, ettéa kuten kartanpal asesta-
kin selvidd, ahaalla kaivossa taytyy olla me-
tallinen salaluukku. Miks muuten kukaan
asentais  kaivoon mitéédn metallia. Kaivon
pohjale e pysty nédkemaan, mutta jos joku
valonldhde saadaan laskettua kaivoon, voi-
daan siella havaita metallisen luukun tapainen
kappale. Myos Havaitse pronssi —oitsu kertoo
kaivossa olevan pronssia.

Kaivoon laskeutuminen

Jos pelagjat kiinnostuvat pé&semaan luukun
luokse, kaivoon laskeutuminen on ensimmai-
nen ongelma. Kaivoon mahtuu kaikki alle
KOK 20 olevat henkil6t. Kéytannossa laskeu-
tuminen kannattaa tehda kdyden ja iskuhaan
kanssa, jolloin tarvitaan normaali Kiipeily-
heitto. Alas voi my@s yrittda laskeutua ilman
koytta. Taloin tarvitaan myds Kiipeily-heitto,
johon tulee —30% muutos.

jalaon noin metrin verran vetta. Alhaal-

laon lilan pime&&, jotta ol etettua luukkua

pystyis ndkemaan. Tunnugselemalla sei-
nia henkilé voi tuntea seindssa olevan noin
50x50 cm kokoisen metalliluukun. Jotta luuk-
kua pystyisi yrittéd avata, tarvitaan jonkinlai-
nen valonléghde. Huomaa, etta alhaalla oleva
hahmo on puoliksi vedessa ja esimerkiksi
soihdun sytyttdminen on erittdin vaikeaa. Al-
haalla mahtuu olemaan kaksi hahmoa kerral-
laan, mutta toinen heista pystyy vain operoi-
maan luukun kanssa. Toinen henkil® voi esi-
merkiksi pidella soihtua. Ota kuitenkin huo-
mioon, ettd valonldhde ndkyy myo6s kaivon
ulkopuolelle ja jos ldhistolla on vartijoita,
tdmé varmasti herdttda heissa kiinnostuksen.
Myos kaikenlainen meteldinti voi a heuttaa
vartijoiden tulon paikalle. Koska partio kier-
téd kaupunkia, seuraavan kerran partio saapuu
aukiolle 2d10+20 meleevuoron kuluttua edel-
lisen kuljettua sen ohi. Jos kaivon luona ei ole
ketddn elkd mitéan normadista poikkeavaa
ole vartijoiden nakopiirissa (tai mitéan epé-
madrdisia 8anid), vartijat kulkevat ohi ja seu-
raava partio sagpuu edelld mainitun gjan ku-
luttua. (Huomaa, etté jos pelagjat |askeutuvat
alas kaivon pohjalle iskuhaan kanssa, reunaan
Kiinnitettynd se voi heréttdd vartijoiden huo-
mion, jos heidan Havaitse-heitto onnistuu.)
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Luukun avaamiseks tarvitaan jonkinlainen
kiila (esm. miekka kay, tosin kaivossa on
tilaa rgallisesti) ja onnistunut Laadi-heitto.
Luukun aukaiseminen vie d6+6 meleevuoroa
eiké luukun avaaminen ole &netonta puuhaa.
Jos luukkua ollaan avaamassa ja vartijoita on
|&hettyvilla, vartijoiden onnistunut Kuuntelu-
heitto tuo heiddt varmasti kaivon luo ihmette-
lemaan 88nia. Samaten, jos pelagjat ovat hil-
jaa kaivon pohjalla, he voivat kuulla vartijoi-
den askeleet onnistuneella Kuuntelu-heitolla.

Luukun takana

Saatuaan luukun auki, sen takaa paljastuu n.
50 cm korkea ja leved kaytava Kaikki ale
KOK 16 olevat henkil6t mahtuvat rydmimaan
kéytavassa. Kaytdvan kattoa tukevat tasaisin
vden olevat puuparrut. Kéytavad on kolme
metrid pitk& jajohtaa 2 x 3 metrin levyiseen ja
yhden metrin korkuiseen kammioon.

Avautuvan kammion seindt, lattia ja katto on
padllystetty kivilaatoilla. Kammion keskella
on 1 x 0,5 metrin kokoinen ja 30 cm korkui-
nen alttari. Alttarin edessa pelagjat huomaavat
olevan ihmisenmuotoisen olennon luurangon.
Koko kammio on pdlyn peitossa.

Onnistunut Etsint&-heitto tuottaa ainoastaan
sen tuloksen, etta alttarissa oleva kansi pysty-
tédn poistamaan. Tahan tarvitaan onnistunut
Laadi-heitto —20% muutoksella. Jos kansi
saadaan auki, sen alta paljastuu kasa vanhoja
kirjoja. Naiden kéasittelemiseen ja siirtdmiseen
tarvitaan NPP x 3 —heitto. N&iden arvo pelaa-
jille on olematon, mutta joku Lhankor Mhyn
pappi saattals maksaa ndista kirjoista useita
satojalunarga.

Totuus on se, etta paikasta kertonut mies el
ole ainut, joka tietéd kammion olemassaolos-
ta. Useat varkaat ovat jo vierailleet paikassaja
ovat vieneet kaiken arvokkaalta vaikuttavan.
Pelagjat ovat siis néhneet suuren vaivan tur-
haan mennesséan kaivoon ja kammioon. Hei-
dan on siis poistuttava ldhes tyhjin kasin.

Vartijoiden toimet

Kaupungin vartijat eivat pida sitd, etta kai-
voon mennaan, ja sita kiinnijaéneet joutuvat
vankilaan. Tasta johtuen pelagjien ongelmaksi
muiden ohella nousevat kiertelevét vartijat.

Jos joku pelagjista jda ylOs vartioimaan, ettel
kukaan pudota koyttd alas, se saattaa heréttéa
vartioissa huomiota. Jos joku hahmo pyorii
kaivon ympérilla, vartijat tulevat tiedustele-
maan hanen asiaansa. Taloin vartijoilla on
mahdollisuus havaita mahdollinen kdysi, joka
roikkuu kaivon reunala (Havaitse-heitto
+20% muutoksella).

Jos vartijoilla on epéilys sita, etta kaivolla
tapahtuu jotain outoa ja etté kaivoon on las-
keutunut joku (huomaavat koéyden, kuuluu
epamaaraisia aanid), paikale kerdantyy liséa
vartioita ja asiaa ryhdytéén selvittamaan. Kai-
von pohjaa tutkitaan ylhddlta kadsin Vao-
loitsun avulla. Jos sielta loytyy hahmoja tai
avonainen luukku, alas laskeutuu vartijoita ja
alhaalla olevat henkil 6t pidéatetaan.

Pidatetyt henkil6t vieddan oikeuden eteen, ja
tuomitaan pelinjohtagjan paattamin tuomioin.
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