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Tausta

Pelagjien oleskellessa Paviksessa Maan
vuodenaikana, he jatoki muutkin nékevéat
outoja tapahtumiataivaalla. Jossain
pohjoisellataivaalla on havaittavissa
revontulia muistuttavia val oilmigitd, sinisesta
valosta muodostuneita. Hatéisimmét asukkaat
kiertavat kaupunkiajulistamassa
maailmanloppua. Loiste on aluksi heikkoa,
mutta viikon kuluttua se on jo vahvajaei
endd ndyta revontulilta. Muutenkin téhan
aikaan revontulet olisivat melkoinen ihme.
Tamasininen loiste nakyy iltaisin jadisin.
Seuraavina 6ind pappejajalunarilaisia
virkamiehia kerdantyy katsomaan ja
analysoimaan loistetta. Erilaisia huhuja akaa
kiertdd kapakoissa ja mgataloissa. Erés
Lunaripappi toteaa valon léhtevan maagisesta
Hehkulinjasta. Han kuitenkin ihmettelee,
ainoastaan Lunarin Imperiumin rajoja. Pappi
toteaa jonkun yrittévan saavan aikaan jonkin
alueen ympérille Hehkulinjan. Lhankor Mhyn
papit saavat selville loisteen aiheuttgjan,
Lunaripappi Preacherin, jokaon liian vahva,
jotta muut papit saisivat erotettua hg;net

Paviksen tia

kultista. Preacher kuuluu Seitseman Aidin
kulttiin. Hanesta el ollut aikaisemmin haittaa,
mutta han ryhtyi pelaamaan kaaoksen kanssa
jamuut papit hadtivat hanet pois, mutta hénen
voimiaan e saatu ehtymaan.

Seuraavassa on esitetty aikajarjestys, miten
kaikkia alkaa:

Ensmmainen paiva

Erdénailtanajoku kaupungin asukas ryntéa
majatal oon siséén, jossa ehka pelagjat ovat ja
ilmoitti ndkevansa ulkonaihmeellisia
valoilmidita. Kaikki ryntéévat katsomaan
(ehkamyos pelagjat).

Toinen paiva

Tanayonaloiste on selvempéa ja
kirkkaampaa. Muutama Lunarivirkailijaon
tarkastelemassa tilannetta. My0s paljon
ihmisia on seuraamassa tilannetta my6haan
yohon.

Kolmas paiva

Tana yona Lunaripapit ovat tarkastelemassa
tilannetta ja huomaavat |oisteen tulevan
Hehkulinjasta.

Hirki-
kahlaame
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Neljas paiva

Paivalla pohjoiseen |ahetetéan
tutkimusretkel & sid ottamaan selvaé loisteen
|ahteestd, mutta tulosta el synny ja retkel & set
palaavat illan suussatakaisin. Lhankor Mhyn
papit keréantyvét yoll& helttamaén
tehokkaimmat paljastusloitsunsa ja saavat
loisteen aiheuttajaksi Preacherin.

Viides péiva

Humaktin ja Lunarikulttien temppelien
seinilld on ilmoituksia palkkiosta, joka
maksetaan Preacherin surmaamisesta.
Tarkemmat tiedot on saatavissa L hankor
Mhyn temppelista. Innokas ihmigjoukko
kerdantyy ja paattaa | ahtea surmaamaan
Preacherin, mutta he palaavat takaisin illalla
villipedon surmattua yhden jasenista.

Seikkailun alku

Maan vuodenaika, Seisahdusviikko
Riippuu aivan pelagjista, ottavatko he
tehtdvan vastaan Tuli-, Villi- vai
Jumalpaivana. Seikkailun kannaltasilla on
merkitysta, silléa Preacher saa Hehkulinjan
muodostettua Liikkeen viikolla, Vesipdivana.
Jos pelagjat ovat nopeita, he saapuvat
Preacherin luokse ennen téta.

Lhankor Mhyn papeilla on seuraaviatietoja
Preacherista. Kysymysrituaalin perusteella
hanen pitdis asustaa yhden Y hdeksan Hyvéan
Jéttilégisen Vuoren juurella

rauhaan, jos ne eivét oletiella. Pelagjille
annetaan tarkat kuvaukset Preacherista (ks.
Pelagjien tiedot Preacherista).

Palkkioks pelagjat saisivat aseita,
haarniskoja, enkajoitain tailkaesineitd;, jahe
saisivat pitéa kaikki [6ytémansa tavaransa.
My®6s Preacherin surmaaminen toisi kunniaa
jamainetta kaikille seikkailijoille. Jos

palkkiota joudutaan suurentamaan, saavat
surmagjat viela yliméaadraisen 1000 lunaria.

Matka

Pelagjat |8htevét Paviksesta. Heidan tulisi
seurata K ehtojokea pitkin. Erikoiset kohdat
matkalla on merkitty karttaan "Matka
peikkokyldlle" numeroin. Matkatessa heita
kohtaami staulukosta sé8nndllisin vélein.

1. Tassa kohtaa Kehtojoki haarautuu ja
sivuhaara on ylitettava jatkaakseen matkaa.
Haarassa on heti alussa pieni kahlaamo, josta
saa hevoset kuin vankkuritkin turvallisesti yli.
Mit&an erikoista el tapahdu.

2. Noin kolmen tunnin kévelyn jélkeen
Paviksesta pelagat saapuvat Harkékahlaamon
kyl&an. Kyl&ssa asustaa noin 100 ihmista.

K &yta tavaroita ostettaessa pienen kaupungin
hintoja. Ihmiset kaupungissa ovat ystavallisia
jamukavia. Kyldéisilta kysyttaessa

Paviksesta pohjoiseen. Tamén
alueen 18pi kulkee vanha
kauppareitti jasereitti on
Kehtojoen alkujuoksulla.
Preacherillaon siella
jonkinlainen palvontapaikka.
Papit sanovat matkan varrella
olevan myos peikkokyld, joka
kuitenkin kannattaa vaistéa
oman turvallisuuden vuoks.
Rituaalin perusteella
Preacherillaon joitakin
seuralaisia, jotka palvovat
hénta. Papit sanovat, ettavain
Preacher halutaan el&vana tai
kuolleena, palvojat voi jattéa

L
Kahlaamo
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Preacherista, he eivét ole kuulleet hdnestd,

taivaalla.

3. lllan suussa pelagjat saapuvat K ehtojoen
ylityspaikalle. Joen yli kulkee silta. Téhan
pelagjia neuvottiin yopymaan. Siltaon
kuitenkin melko heikko. Jos joku pelagja,
joka kulkee sillan yli painaatavaroiden
kanssa 90 ENC €li noin 15 KOK, silta
romahtaa. Jos pelagja kulkee varovasti, han

heittéd NPP x 5 - omaKOK ja

tavaroiden KOK. Jos heitto
onnistuu, pelagja paasee
turvallisesti yli. Jos heitto
epaonnistuu, siltéa romahtaa.
Hanell& on kuitenkin NPP x
3% mahdollisuus ehtia paasta
yli. Jos sekin epdonnistuu,
pelagja tippuu veteen.
Vedessa pelagjallaon MHT x
5% mahdollisuus saada kiinni
pientareesta ja paasta pois
vedesta Muuten sovelletaan
uinti- ja tukehtumissdantja.
Jos NPP-heitto oli
kompurointi, hahmo putoaa
veteen jatoimii heti
uintisdantojen mukaan. Jos
siltaromahti, pelagjat voivat
yrittéa hypéta uoman yli tai
uida. Hyppa&dmiseen tarvitaan
onnistunut Hyppy-heitto ja

uinnissa Uinti-heitto.

Pelagjat huomaavat illalla puolikuun taivaalla.
Kun on keskiyd, |ahtevét rauniojuoksijat
saadlistamaan. Ne luulevat pelagjia
tunkeilijoiks ja kolme hytkka&a vartijan
kimppuun, jos sellaista on. Loput kéyvét
teltan tai nukkuvien hahmojen jatavaroiden
kimppuun. Naden pesi on aivan joen vieressa
pientareella. Aamuyon aikaan kun Yelmon jo
noussut vartija huomaa karhun joen toisella
puolella. Se on huomannut pelagjan ja

20m
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Pt

Karhu

Hy6kkaykset
Pur ai su

Kapal a

KP: 19

o. jalka
v. jalka
t akaosa
et uosa

0. kapal a
v. kapal a
paa

Rauniojuoksijat

Hy6kkaykset
Pur ai su

Vai st 6:

Rauni oj uoksi ja 1 Rauni oj uoksija 2

KP: 7_
ot jalka
vt jalka
takaruum s
eturuum s
oe jal ka
ve jal ka
paa

IH Os% Vahi nko
9 35% d10+2d6
6 56% d6+2d6

3/6

3/6

3/9

3/9

3/6

3/6

3/7

IH OS% Vahi nko

9 47 1d6
36%

2/ 3
2/ 3
2/ 4
2/ 4
2/ 3
2/ 3
2/ 3

Rauni oj uoksi j a

KP: 7__

ot jalka 2/ 3

vt jal ka
takaruum s
eturuum s
oe jal ka
ve jal ka
paa

2/ 3
2/ 4
2/ 4
2/ 3
2/ 3
2/ 3

Rauni oj uoksija 3

KpP: 7__ KpP: 7__

ot jalka 2/3 ot jalka 2/3
vt jalka 2/3 vt jalka 2/3
takaruums 2/4 takaruums 2/4
eturuums 2/4 eturuums 2/4
oe jal ka 2/ 3 oe jal ka 2/ 3
ve jal ka 2/ 3 ve jal ka 2/ 3
paa 2/ 3 paa 2/ 3

4 Rauni oj uoksija 5 Rauniojuoksija 6

KP: 7 KP: 7
ot jalka 2/ 3 ot jalka 2/ 3
vt jal ka 2/ 3 vt jal ka 2/ 3
takaruums 2/4 takaruums 2/4
eturuums 2/4 eturuums 2/4
oe jal ka 2/ 3 oe jal ka 2/ 3
ve jal ka 2/ 3 ve jal ka 2/ 3
paa 2/ 3 paa 2/ 3
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KOHTAAMISTAULUKKO (heita 6
tunnin valein disin ja péivin):
d100 | Kohtaaminen

01-60 | Ei kohtausta
61-63 | Rosvoja
64-68 | Broo-rosvoja
69-70 | Kauppias
71-80 | Tilalisia
81-82 | Liskolaisia

83 Laumaelamia
84-85 | Lunarin sotilaita
86-88 | Paimentolaisia
89-90 | Pappi
91-93 | Pikkuriistaa
94-95 | Peikkorosvoja
96-98 | YOn ratsastgjia

99 Dinosaurus

00 Muu

hai stel ee, mutta hetken kuluttua se |6ntystéda
pois. Jos pelagja haavoittaa karhua, se
hyokkaa kimppuun, muuten sen saa
karkotettua pois pelottelemalla.

4. Noin kolmen tunnin kévelyn jadlkeen sillalta
pelagjat kukkulan reunalle, josta he ndkevét
peikkokylén. Paikka ndyttda rauhalliselta ja
muutama vartija kiertéa kylda ja vartioi
polkuja. Kylan kiertdminen vie yhden

ylittda useiden kilometrien paassa kylasta
Peikkokylan osat yhdistda puiden
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yritetdan vangita. Jos pelagjat osoittavat
rauhallisia eleitd, heidét vieddan Xiola
Umbarin papin luokse, joka on ainoa
kaupungissa, kuka osaa Kauppakielta. Han
tervehtii pelagjiajaheidét vieddan Xiola
Umbarin temppeliin. Siellé pelagjille tarjotaan
"ruokaa’. Siihen kuuluu eléviatoukkiaja
rottiajaerilaisiamatojajakuoriaisia. Taman
jalkeen pappi kyselee pelagjien médranpaéta.
Jatéman jakeen pelagjat vieddan peikkojen
kapakkaan, josta he voivat tilata kaikenlaisia
juomia. Pappi vaatii pelagjiajddmaan taks
paivaks kylaén. He voivat vapaasti kiertéa
kyléa. Jos pelagjat saavat papilta luvan jaada,

rungoistatehdyt sillat. Ne eivét
valttamatta kestd, mutta niita
kuitenkin kaytetaan.

Jos ja kun pelagjat saapuvat
|ahelle peikkorakennuksia,
vastaan astel ee peikkopaallikko,
jokatahallaan kévelee pelagjien
sekaan jatonii ja yrittéa kaataa
pelagjia. Han painii pelagjien
kanssa mielelldan, mutta jos he
vetavéat aseet esille, han peraantyy
jahuutaa apua. Talloin takaa
rientda tusina peikkosotilaitaja he
gjavat pelagjat pakosalle. Jos
pelagjat j8avét taistelemaan tai
palaavat vielatakaisin, heidéat

RuneQuest-seikkailu: Punainen pappi



pelagjiael vahingoiteta, mutta heita
mulkoillaan. Samalla heita yritetéan vartioida,
ettelvét heladhtisi pois kylastd. Heidan
odotetaan vieldillalatekevan Xiola
Umbarille 100 lunarin lahjoituksen hdnen
valvannaistaan pelagjien suojelemiseksi.
Taman jélkeen pelagjat saavat vapaasti kulkea
kaupungissajaléhted pois. Jos pelagjat
|ahtevét ailkaisemmin tai kieltaytyvat
maksusta, heidét ajetaan pois kaupungistaja
paluuta e ole.

Kyla

Kun pelagjat ovat paésseet pois peikkokylasta
tai kiertaneet sen, heidan matka jatkuu
kukkuloiden yli kohti pienta kyl&4, jota el ole
merkitty kartassa. Tama kyl& on Preacherin
palvojien rakentama kyl&a. Ainoastaan kylan
kauppias e ole uskollinen Preacherille. Han
oli aiemmin palvoja, mutta mydhemmin hén
halus erota, jotae kuitenkaan myonnetty.
Taman takia hén asuu edelleen kyl&ssaja
toimii kauppiaana. Jos pelagjat esittavéat
kysymyksia kyléléisille, he vastaavat
seuraavan mukaisesti:

K: Tiedétteké mitédan Preacherista?
V: Emme ole ikina kuulleetkaan.

K: Mistéa disin aikaan nékyva loiste tulee?
V: Meilla ole harmainta aavistustakaan.
Loiste on tosin heikentynyt ja tuskin enda
nakyy. Se on varmaan Jumalien luomaa. Tai
jotain suurta taikuutta.

K: Oletteko ndhneet tai kuulleet Preacherin
apulaisista?

V: Kuten jo sanoimme, emme ole edes
kuulleet Preacherista.

K: Onko pohjoisessa vuorilla jotain asutusta?
V: Ei meidan tietddksemme. Joitain
peikkoryhmi&siella liikuskelee.

K: Lahteeko tadlta tieta pohjoiseen?

V: Kyllg mutta se on melko heikkokuntoinen.
Jasiellaon riski joutua peikkojen
hyokkayksien kohteeksi. En suosittele
menemaan.

Jos
kaupunkilai —

sita S
kysytaan
jotain |
muuta
erikoista, he I ] _
vastaavat J" L
yrittaen s
kertoa i
tietoja [
mahdollisim 4m

man N |
niukasti. He {
4m

my('js {&m 12m 16m
yrittavat en | ] L\ lﬁ
estella ‘

pelagjia kulkemasta pohjoiseen varotellen
koko gjan siella liikkuvista peikoista. Mutta
jos pelagjat ovat padttaneet |ahted, heidét
lasketaan. Jos pelagjat juttelevat kauppiaan
kanssa ja paljastavat matkansa tarkoituksen
(eli he yrittévét surmata Preacheria), kauppias
muuttuu paljon avuliaammaksi. Han ei
kuitenkaan kerro tuntevansa Preacheria, mutta
kertoo pohjoisessa vuoren juurella olevan
joitain rakennuksia, jaetta siellapain el liiku
peikkoja, han el ainakaan ole niita nahnyt.

Matka vuorille

Tie pohjoiseen on melko hyvékuntoinen jase
kulkee kukkulaisella alueella. Se kulkee

Y hdeksan Hyvan Jéttila sen vuorien vélista
vanhaa kauppareittia pitkin. Noin 10
kilometrin taivalluksen jélkeen tiesta
haarautuu polku. Se l&htee kiemurtelemaan
ylospéin rinnettd pitkin. YIhaalla on myds
havaittavissa jonkinlainen rakennus.

Polku on aluks helppo kulkea, mutta puolessa
véalissd alkaa vaikeudet. Siind kohtaa rinne on
niin jyrkka, etté vaaditaan onnistunut
Kiipeily-heitto péastékseen yl6s. Jos heitto
epaonnistuu, pelagjavoi yrittéavielda NPP x 3
-heittoa valttédkseen putoamisen. Taman
jalkeen pitéé vield onnistua Kiipeily-heitossa.
Putoaminen aiheuttaa d6 vahinkoajavain
ohuin panssari suojaa. Polku jatkuu taas
ylh&alla. Vahan ylempana on toinen kohta,
jossa vaaditaan Kiipeily-heitto. Toimi samoin
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kuin edelld, mutta putoaminen aiheuttaa 2d6
vahinkoa ohuimman panssarin suojatessa.
Taman jélkeen on vield melko vaikea

Kii peaminen edessd, mutta heittoja el enda
tarvita. Elleivét pelagjat ole yrittaneet kulkea
hiljaatai jos joku on pudonnut alas, Preacher
on kuullut pelagjien tulon. Han asustaa
ylh&dlla olevassa rakennuksessa. Oikeastaan
rakennuksiaon kaksi, mutta toinen el ole
nakyvissi vasta kuin [aheltéa

Preacherin piilopaikka

Rakennus sijaitsee muutaman puun varjossa.
Se on rakennettu laudoista eilka siina ole
ikkunoitajavain yksi ovi. Rakennuksen
ulkopuolella oven vieressd kummallakin
puolella ovat kuution muotoisista kivista
rakennetut paalut. Niita ymparoi pienet
riimukirjoitukset. Ne ovat ainoastaan
Preacherin omiarukouksia. Sisdan johtava ovi
el ole lukossa ja kaksoisovi aukeaa ulospéin.
Sisdlla keskella rakennusta on sen levyinen
kuoppa, jonka pohjaa ei ole ndkyvissa. Sisdlla
huoneessa on muutama soihtu seindlla.
Kuopan télla puolella on nelja pientd mattoa,
joissa jokaisessa on Kuoleman riimu. Kuopan
toisella puolella on jonkinlainen alttari ja
takana on sékkeja jatynnyreitéa ja nurkassa on
portaat ylos.

Kun pelagjat saapuvat sisdlle, he nakevét
sisdlla olevan miehen, joka vastaa pappien
kuvausta Preacherista. Han on polvistuneena
attarilla mutisten joitain outoja sanoja.
Shamaanit tunnistavat ndma kutsumisriiteiksi.
Samaan aikaan Preacherin apuhenki heittéa
haneen V oimakkuus-5, Suoja-4 ja jos pelagjat
heittavét |oitsuja Preacheriin, myos
Vastaloitsu-2.
Preacherilla oleva
viitta, jossaon
kuoleman riimuja,
suojaa kaikki
nuolia vastaan (ks.
Preacherin tiedot),
joten hén nuolia
vastaan turvassa.
Hetked
my6hemmin
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pelagjien saavuttua, Preacher saa
kutsumisensa valmiiksi, nousee ylGs, ja
erittéin voimakkaana (Voimakkuus-5
heitettynd) han ottaa vauhtia ja juoksee seinda
kohti. Seind hajoaa ja Preacher on ulkona ja
han alkaa juosta yl6s kohti salaista majaa.
Hetke& mydhemmin kuopasta nousee
skunkkimato ja se hyokkaa |ahell& olevien
kimppuun. Kuopan ylittémiseen tarvitaan
onnistunut Hyppy-heitto. Ep&onnistumisen
jalkeen NPP x 3 -heitto pelastaa putoavan
hahmon. Putoaminen tarkoittaa varmaa
kuolemaa pitkan, pitkén putoamisen jéakeen.
Sakeissa on valkosipulia, joita kdytetdan
kutsumistarkoitukseen. Tynnyreissa on
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Preacher

VIVA 15 Kest opi st eet : 15

R-R 17 Vasymyspi steet: 32

KOK 12 Tai kapi st eet : 17

ALY 17 +apuhenki 18

VHT 17 +kristallit 17

NPP 14 =52__

ULK 10 NPP- i h: 3

O kea j al ka 5/'5

Vasen j al ka 5/'5

Vat sa 5/'5

Ri nta 5/ 6

O kea kasi 5/ 4

Vasen kasi 5/ 4

Paa 5/5

Ase i h 0s% vahi nko torj pp
Sapel i 7 57% d6+2+d4 89% 10
Ti kari 8 45% d4+2+d4  34% 6
Vai st 6: 43%

HENKI TAI KUUS (73% : Parannus-3, Aj atuspuhe

Apuhengel I & (90% : Voi nakkuus-5, Suoja-4, Vastatai kuus-2
Teravyys-2, Haava.

RI | MUTAI KUUS (88%: Palvo Seitsemaa Aitia,

Kaaosl ahj a, Kilpi-2, Sielunakd, Salama, Paranna Vanma- 2.
KYVYT: Kiipeily 67, Ratsastus 45, Hiipimnen 56, Piileskely 34.
HAARNI SKA: Kova nahka ja cuirboul i kaikkialla.

TAVARAT: Apuhenki tatuoi nni ssa sel 4ssa (ALY 14, NHT

18); kaksi kristallia, jotka varastoivat 8 ja 9

tai kapi stettd; viitta, joka suojaa kaikkia amruttuja nuolia
vast aan (ai noastaan nuolia) kai ki ssa nui ssa osunapai koi ssa
paitsi paassad (ENC 0.5). Se pitaa kuitenkin

joka viikko liottaa pyhdssa vedessa tai se

nmenet t aa tai kaom nai suut ensa.

tavallista vettd, mutta palvoville se on pyhda
vetta Kirjaattarillaon kirjoitettu Uudeksi-
Peloriaksi. Siind on samoja rukouksia kuin
ulkona kivipaaluissa. Tikapuut johtavaylos,
jossa on ainoastaan heinig, ja naytta silta, etta
sitéd on kaytetty nukkumiseen. Mitéan muuta
rakennuksesta ei [6ydy.

Jos jakun pelagjat |8htevét selvittyaan tai
paettuaan skunkkimatoa Preacherin peraan,
han on jo ehtinyt piiloutua salaiseen
piilopaikkaansa. Se on ylempandjasen
huomaa Havaitse-heitolla, johon tulee -30%
muutos, tai Etsinté-heitolla. Jos toinen
heitoista onnistuu, huomaavat pelagjat pienen
luolan suuaukon, jonka eteen on laitettu
kuivuneita pensaita. Huomaa, etta jos pelagjat

kayttéavat enemman aikaa kuin 5 minuuttia,
Preacherin loitsut katoavat, samoin myos
mahdollisesti pelagjien.

Luolaon noin 8 x 10 metriajasisallaon
muutama kivenlohkare. Noin metrin korkuiset
portaat johtavat ylos tasanteelle. Preacher
seisoo lohkareiden vélissi. Lohkareen takana
menee koysi, joka laukai see ansan (pel agjat
eivdt huomaa koyttd, eivatka ansaakaan). Jos
pelagjat menevét Preacheria kohti, han lyo
miekalla kdyden poikki ja ansa laukeaa.
Kahteen koyteen kiinnitetty tukki heilahtaa
katosta pelagjia kohti. Jokainen pelagjat
heittéd MHT x 3. Jos se onnistuu, pelagavoi
yrittda puolikasta Vasté-heittoa tai
kokonaista Hyppy-heittoa padstékseen tukin
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edesté. Epdonnistuminen aiheuttaa

satunnai seen osumapai kkaan vatsasta
ylospéin 2d6+2 vahinkoa, haarniskan tosin
suojatessa. Ensimmaéi seen pelagjaan
osuessaan tukki tekee normaalin vahingon,
mutta seuraavaan enaa d6+2. Tukki aiheuttaa
automaattisesti tondisyn. Taman jalkeen
Preacher heittda |oitsunsa ja jos pel agjat
nayttavét hyokkaavéan, han puolustautuu,
yrittéen kuitenkin paeta. Han heittda loitsut
Kaaod ahja, ja samalla hén yhdistéa siihen
Jumalallisen véliintulon (vahenna menetetty

MHT tiedoista), joten han saavalita yhden
hal uamansa kaaoksen ominaisuuden (valitse
mieles jatilanteen mukaan), Kilpi-2 ja
Sielundko. Sielunadn avulla han ndkee,
kenella on vahiten taikapisteita, janan hanen
apuhenki heittda siihen Haava-loitsuja.
Apuhenki heittéd myos Preacheriin Teravyys
2 ja Suoja4, joten hanella on yhteensa 8
pisteen taikuussuoja. Jos Preacher saadaan
surmattua, asukkaat pienessa kylassa tuntevat
sen, jandin he yrittéavat surmata pelagjat
tekemalla vaijytyksen matkan varrella (ks.

Kyl al & nen 1
KpP. 12

Kyl &l &i nen 4
KP: 12

Kyl al @i nen 7
KpP: 12

Kyl al & nen 2
KP. 12

Kyl &l &i nen 5
KP: 12

Kyl al @i nen 8
KP: 12

Kyl al & nen 3
KP. 12

Kyl &l &i nen 6
KP: 12_

Kyl al @i nen 9
KP: 12

edelld). Jos Preacher pdasee
karkuun, han yrittaa paeta

Kyl &l ai set kyl&n jataistelee siella
Ase H OS%  Vahinko Torj% PP kylaldisten kanssa. Jajos
Leved niekka 7 45%  d8+l+dd  50% 10 tilanne nayttéa pahalta, han
Raskas nuija 7 53% d10+d4 34% 10 pakenee kukkuloille eilka
Sapel i 7 50% d6+2+d4  40% 10 hanta |10yda kuin lagjoilla
Jousi 3/9 56% ds+1 - --

etsinndillata sopivilla
Havaitse-loitsuilla (Preacher
on nyt kaaoksen tahraama).

VP: 25 VP: 25 VP: 25 Takanaluolasta |6ytyy arkku,
TP: 11 TP: 11 TP: 11 kaksi reppuajayks puss

0j 4/ 4 0j 4/ 4 0j 4/ 4 x ia. ;

Vi 44 Vi 414 Vi 414 Zelt(a makuualustaja-pussl.
vatsa 4/4 vatsa 4/4 vatsa 4/4 r ussaon seremonia .
rinta  4/5 rinta  4/5 rinta 4/5 esineita, niiden arvo yhteensa
ok 4/ 3 ok 4/ 3 ok 4/ 3 430 L. Reput sisdltavéat

vk 4/ 3 vk 4/ 3 vk 4/ 3 ruokaajajuomaa1 yhteensa
paa 4/ 4 paa 4/ 4 paa 4/ 4

neljaks péivaksi. Pussissaon
20 kultapyoréaja 210
lunaria. Muuten luola on

VP 25 VP 25 VP 25 tyhjaeika sieltaloydy
TP: 11 TP: 11 TP 11 mitaan.

0j 4/ 4 0j a4/ 4 0j 4/ 4

Vj 4/ 4 Vj 4/ 4 Vj a4/ 4

vatsa 4/4 vatsa 4/4 vatsa 4/4 o

rinta  4/5 rinta  4/5 rinta  4/5 Kylalaisten vaijytys
ok 4/ 3 ok 4/ 3 ok 4/ 3

vk 4/ 3 vk 4/ 3 vk 4/ 3 Jos pelaajat saavat Preacherin
paa 4/ 4 paa 4/ 4 paa 4/ 4 .

(yhteensa 9) tekevét
vajytyksen tien varteen.

VP 25 VP 25 VP 25 Ensiksi kaikki ampuvat

TP 11_?4 TP 11_?4 TP 11_?4 jousilla, jajos ne eivét nayta
0j 0j 0j

Vi 4/ 4 vij 4/ 4 vij 4/ 4 tenoavan, ryntaa nelja
vatsa 4/4 vatsa 4/4 vatsa 4/4 henkil6a pelagjien kimppuun
rinta 4/5 rinta 4/5 rinta 4/5 muiden ampuessa. Hetken
ollz 3; g o:: 3; g OI|: jj 2 kuluttua viela kolme ryntéa
V V V - - e

pad a4 pid a4 pia Al 4 mukaan taisteluun yrittéen

saartaa pelagjat jaloput kaksi
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jéavat ampumaan. M utta tagjempana on kylan
kauppias, joka ampuu jousimiehid japelagien
Kimpussa olevia yrittéen auttaa pelagjia. Jos
viis kylalaisista kuolee, pakenevat loput. Jos
kauppias e autaja pelagjat alkavat olla
tappiolla, saattavat L unarin tunnistajat saapua
juuri oikeaan aikaan paikalle ja pel styttéa
joillaheratsastavat. Kayta tété vaihtoehtoa
vain jos pelagjat ovat pinteessi.

Kauppias on iloinen Preacherin
surmaamisesta ja hdn on vihdoinkin vapaa
|ahtem&an. Han antaa pelagjille 5 annosta
teramyrkkyd, jonka POT on 8. Pelagjat
saattavat myodhemmin torméata haneen ja
Saattaa auttaa pelagjia.

Pelagjien saapuessa kaupunkiin, ovat kaikki
innolla ottamassa pelagjia vastaan, ja heille
luovutetaan heille kuuluva palkkio. He saavat
my®s mahdol lisesti rahaa. Ja aimon annoksen
kunniaa ja mainetta Paviksessa ja ldhialueilla

Pelaajien tiedot

Preacher

Preacher kuuluu Seitseman Aidin kulttiin.
Han oli melko hyva pappi ja hoiti hyvin
tehtavansa. Mutta koko ajan han kiinnostui
kaaoksesta, ja saatuaan selville kaaoksen
taikuuden hyvét (meille pahat) puolet, han
muuttui ilkedksi. Han hdadettiin, mutta hanen
voimiaan e saatu entymaan. Han siirtyi

pohj oi seen asumaan eiké kukaan tiennyt
missd han oli kunnes nyt. Nyt L hankor Mhyn
tietdjat saivat selville hanen olinpaikkansa.
Han e viela ole tahrautunut kaaoksesta, vaan
on kerannyt kannattgjiajapavojiajayrittéa
heista rakentaa oman kulttinsa. Han on vasta
auillaan jajos hén tahraantuu kaaoksesta, hén
voi vetda puoleensa kaaoksen olentoja. Siksi
hanet on pysaytettdva nopeasti. Han yrittéa
kehittéd parhaillaan asuinsijansa ympaérille,
jokaon yhdella Y hdeksan Hyvan Jattil&isen
vuoren rinteelld, Hehkuli njan. Sen luotuaan
hanen taikavoimansa vahvistuvat ja hanesta
saattaisi tulla voittamaton.

Preacherin tunnistaa siitg, etta han pukeutuu
punaiseen viittaan ja vaatteisiin. Hanen

viitassaan on Kuoleman riimuja. Hanen
naamassa on muutama arpi. Han osasi melko
paljon loitsuja, jatdman takia han saattaa
kayttaa niitéa paljon.

Hanen asuinsijastaan pyhét Lhankor Mhyn
tietdj &t saivat sen selville, ettd se on siis
yhdellaY hdekséan Hyvan Jéttilé sen vuoren
rinteell, ja sinne tietdjien mukaan johtaa

hel posti |6ydettévissa oleva polku.

Hehkulinja

Hehkulinja on maaginen raja, joka sulkee
sisaansa léhes koko Lunarin keisarikunnan.
Hehkulinjan sisgpuolella kuu on aina "tays",
eli lunaripappien heittamat loitsut on
normaalia vah-vempia. Muuten heidan
loitsunsa seuraavat Punaisen kuun kiertoa.
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