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Tausta

Erdanad paivana pelagiien ostaessa tai kenties
korjauttaessaan  aseitaan, he térmaavét
kaupunkinsa aseseppédan (kauppias on ehka
lilkkeessdan laittanut alennuksia ja pelagjat
ovat kiinnostuneita niistd). Kauppias kertoo
muiden tarinoiden lomassa (hdn puhuu
paljon) miten huonosti kauppa kdy nykyaéan.
Han kuitenkin tietédis paikan, josta saattais
saada hieman erikoi sempia metallegja aseiden
tekoon.

"Sartarista itdédn on Mikhilin linnoitus, jossa
asuu keksija tai tiedemies oikeastaan. Hanelta
saattais saada nditéa metallgja tai niitd ehka
saattaisi pystya ostaa. Mutta koska minun
pitéad hoitaa tata kauppaa, ehka te olisitte
kiinnostuneita |ahtea hakemaan niita. Palkkio
on hyva, taikakristallgja tai rahaa. Kaikkia
ketd kiinnostaa, ilmoittakoot, niin kerron
enemman yksityiskohtia." Han j&& odottamaan
pelagjien vadausta.

"Linnoitus on Keskipaivan metsan ja Parem-
man maan valissa Paviksen tidt& pohjoiseen
lahella Senikkaita. Sella asuu Mikhil, joka
eraanlainen tiedemies. Han on kehitellyt
erilaisa aseita ja on erityisesti kehitellyt
erilaisa ampuma-aseita; tarkkoja ja
tappavia. Linnoitus oli ennen Lunarilaisten
lepopaikka, kunnes he saavuttivat Paviksen,
ja taman jalkeen linnoitus jai tyhjaksi. Mikhil
osti linnakkeen Lunarilaisilta ja asettui
asumaan sinne. Taman jalkeen Mikhilista ei
ole paljoa tietoa, hanella e ole tiettavasti
tuttavia. Han on kuitenkin tehnyt kauppoja
arvokkaista metalleista ja ostanut erilaisia
ase-eria. Nyt haluaisin joko teidan tai edes
kenen tahansa hakevan tai ostavan metallegja
tai aseita hanelta. Kuten jo sanoin, palkkiona
olis taikakristallgga tai rahaa, ihan miten
vain.

"Ostatte Mikhililta aseita ja metallgja rahalla
niin paljon kuin saatte. Enka halua mitaan
varastettua tavaraa. Kaikki ylimaaraiset ra-
hat tuotte minulle takaisin. Ja mita enemméan
tuotte aseita tai metallgja, sitd isompi on
palkkio. Mukaanne saatte paksuja kultakoli-

koita, yhden arvo noin 50 lunaria. Onko nain
hyva?

"Minulla on kartta laheisesta alueesta. Niin,
muuten ennen |ahtéanne teidan kannattais
kédyda kaupungin kirjastossa. Seltd saattaa
|6ytya mielenkiintoistakin tietoa linnoitukses-
ta. Tiedot saattavat kyllakin maksaa, mutta...
Mutta se on teistd kiinni. Onnea matkaan!"

Kirjastossa hoitgja etsii tietoja, mutta sanoo
niiden maksavan 200 lunaria. Han kyselee
kiinnostusta juuri siihen linnaan. "Lunarit
ovat tuhonneet paljon asiakirjoja hylkaamisen
ja myymisen jélkeen, jotka koskivat linnaa.
Nama ovat ehkd ainoat vield jdjella olevat
kopiot niista asiakirjoista." Jos pelagjat pa&at-
tavat ostaa asiakirjat, anna heille Pelagjien
tiedot -paperi.

Matka linnoitukselle

Pelagjat elvat kohtaa matkalla mitéan, riippu-
en matkasta ja suunnasta. Vasta padstydan
|ahelle linnaketta, tapahtuu seuraavasti:

1. Pelagjat tulevat linnalle itéista polkua pit-
kin. Siella he ovat piilossa ainakin tornissa
olevalta vartijapeikolta. Mutta metsdssa on
piilossa peikkolaisryhmd, jota johtaa suur-
peikko. Peikkolaisia on viisi. Jos pelagat k&
velevét normaalisti, on peikoilla 40% mahdol-
lisuus huomata pelagjat. Jos he toimivat jo-
tenkin muuten, lisda tai vahennd mahdolli-
suutta. Peikot saattavat olla my6hemmin vaa
raksi, jos ne paasevét yllattdmaan takaapéin.
Peikkolaiset yrittavét paésta linnaan tekemaan
halytystd, suurpeikko jaa tai stelemaan.

2. Jos pelagjat tulevat muuta kautta, on var-
tiopeikolla mahdollisuus néhda pelagjat ja
ampua kolmoisvarsijousella (selitetty myo-
hemmin). Pelagjat voivat yrittaa piileskellatai
jotain muuta. Jos vartija huomasi pel agjahah-
mot, linnassa on halytys paélla ja peikkopartio
|ahtee kohti pelagjia.
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Jos pelagjat paasevét linnan portille ilman etta
kukaan peikoista ndkee heitd, silloin viimels-
tédn vartiotornissa oleva peikko huomaa pe-
lagjat ja tahtdd kolmoisvarsijousella pelagjia
kohti. Jos pelagat onnistuvat Havaitse-
heitoissaan, he huomaavat peikon aikeet ja
voivat yrittda piiloutua. Taléin myos peikko
a kaa hakkaamaan rumpuja varoitukseksi.

Linnoitus

Linnan entinen omistaja Mikhil on kuollut.
Han kuoli peikkojen hyokkayksessa. Sita en-
nen jopa Mikhilin tietaméttd joukko broita on
linnoittautunut linnan itasiipeen. Tata nykya
peikot ovat ottaneet itselleen lantisen osan
haltuunsa ja broot itdisen. Niiden vdlilla on
ollut muutamia verisia taisteluja ja kummat-
kin ovat jatténeet toisensa rauhaan. Broot
kayttavat |0ytamaansa salakaytavaa poistuak-
seen ulos. Peikkoja linnoituksessa on seuraa-
vasti: parisen kymmenta peikkolaista, 6 yo-
peikkoa, 3 suurpeikkoa ja peikkojen johtga
(joka on todellisuudessa ihminen, ks. alempa-
na). Broita on kiivaiden taistelujen jakeen
enda 10. Linnasta on melkein kaikki arvokas
varastettu tal viety pois joko peikkojen tai
broiden toimesta. Jos hadlytys annetaan, kuu-
den peikkolaisen ja kahden yo6peikkolaisen
ryhma |ahtee ulos ottamaan selvaa tilanteesta.
My0s broot osaavat olla silloin varuillaan,
mutta ovat tottuneet alituisiin halytyksiin.
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Alueiden kuvaukset

PIHA - Piha on tadynna kaikenlaisia kivia ja
sielld on myods vanhan téytetyn kaivon jéan-
nokset. Pihalta el vélttamétta née tornissa ole-
vaavahtia, ellel katso yléspain torniin hieman
pidempédd. Pihan puolelta e |6ydy mitéén,
vaikkakin koko pihan tutkiminen olisi mahdo-
tonta.

1. Eteishalli

ERIKOISTA: Ei ole.

KUVAUS: Huone on haméaran peitossa, vain
vahan valoa tulvii ovesta. Pohjoisseindla on
jonkin nakoisia seindmaalauksia. Keskella
lattiaa on iSO punainen matto, josta erottaa
joitain kuvioita. Lattialla on puun palasia
Huoneessa haisee médan liha.

TARKEMPI TUTKIMUS: Maalaukset esittd-
vét jotain Lunarilaisia henkilGitd, Ihmistieto
paljastaa toisen olevan Sor-Eelin, Paviksen
hallitsijan. Matossa on vaakunoita. Jos huo-
neeseen saadaan kunnolla valoa, nahddan
pohjoisnurkassa kasa madantyvia kaloja.
Puunkappaleet ovat vanhoista poydista tai
hyllyista. Idastéd nakyy heikkoa valoa. Lanti-
nen ovi on lukossa.

AARRE: Ei ole.

2. Tornin pohjakerros

ERIKOISTA: Ei ole.

KUVAUS:. Huone on pimennon peitossa. Se
on suunnilleen pydrean muotoinen ja Sita
lahtee portaikko ylés. Huoneessa on melko
paksu kerros polya. Lénsiseindlla nékyy joi-
tain huonekaluja.
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TARKEMPI TUTKIMUS: Tama on isomman
tornin pohjakerros. Huonekalut ovat poyta ja
kolme tuolia. Poyddla on puisia lautasia ja
kuppeja, joissa on vanhoja ruuantéhteitd. Mo-
lemmat ovet ovat |ukossa.

AARRE: Ei ole.

3. Tyhjahuone

ERIKOISTA: Ei ole.

KUVAUS: Pohjoisseindlle on nostettu erilai-
sia puukappaleita ja vanhoja tuolien ja poy-
tien kappaleita. Huone ndyttéa muuten tyhjal-
ta

TARKEMPI TUTKIMUS: Puiden ja romujen
seasta paljastuu pronssinen ovi, joka on lu-
kossa. Jos puukasa tutkitaan tarkkaan, yhden
pOydan laatikosta 16ytyy pieni pussi. Kasan
tutkiminen aiheuttaa kuitenkin metelia ja ai-
nakin muutama peikko ilmestyy paikalle ih-
mettelemddn. AARRE: Pieni puss sisdtaa
vanhoja mustuneita rahoja. Joku Lunarilainen
voi tunnistaa ne heidan entisiksi rahoikseen,
mutta ne ovat arvoltaan enda jollekin keréili-
jalle noin 35 lunaria.

4. Vartiohuone

ERIKOISTA: Kaks suurpeikkoa aina vartios-
sa

KUVAUS. Tama huone on pieni, mutta sita
peittdvét kaksi isoa suurpeikkoa. Huoneessa
on kolme muuta ovi aukkoa.

TARKEMPI TUTKIMUS: Huone on luulta-
vammin vain jokin vartiohuone ja on aivan
tyhj& mutta likainen.

AARRE: Ei ole.

5. Keittio

ERIKOISTA: Paivdla taédla e ole ketén,
yolla 10ytyy kymmenkunta peikkolaista nor-
koilemassa ja etsimassa ruuantahteita.
KUVAUS: Tama paikka vaikuttaa keittiolta.
Taalla on iso puinen poyta ja sen ympérilla
pitk&t puiset tuolit. Eléinten luita ja nahkoja
on pitkin lattioita. Pohjoisessa on uuni.
TARKEMPI TUTKIMUS: Kaikkia luita on
kaluttu melko paljon. Poydalla on kippoja ja
kulhoja. Tdma nayttda edelleen olevan kay-
tossa. Onnistunut Etsinté-heitto (20 min) pal-
jastaa aarteen uunista.

Peikkojen taktiikat:

Jos linnan alakerrassa tavataan tunkeili-
joita, peikot |ahettévét peikkolaiset etu-
linjoihin. Ne yrittavét gjaa tunkeilijat pois
linnasta pihalle. Jos he onnistuvat siing,
ne kayvat taisteluun ja saavat vahvistusta
isommista. Samallatunkeilijat ovat var-
tiotornissa olevan peikon kolmoisvarsi-
jousen armoailla.

Jos tunkeilijoita tavataan yl8kerrassa,
heidét yritetddn ajaa huoneeseen 23. Td-
[6in tunkeilijat voivat yrittéa pakosalle
vield ylospain, mutta taalla odottaa um-
pikuja. Tunkeilijat voivat yrittda pakoon
myo6s kaytavaan 33. Peikot paastavét
mielell&an tunkeilijat tdnne. Siella nimit-
téin asuvat broot ja peikot toivovat niiden
tekevan tunkeilijoista selkoa.

AARRE: Aarteeseen kuuluu pussi, jossa on
376 bolgia ja ihmisen katkennut kasi, jonka
sormessa on viela kultainen sormus (arvo 350
lunaria).

6. Vaatehuone

ERIKOISTA: Ei ole.

KUVAUS:. Huoneen seinilla on naulakoita ja
hyllyja. Joissain nauloissa riippuu vanhoja
vaateriepuja. Huone nayttéa olleen vaatehuo-
ne.

TARKEMPI TUTKIMUS: Vaaterievut ovat
selvasti ihmisten, luultavimmin [unarilaisten.
AARRE: Ei ole.

7. Makuuhuone

ERIKOISTA: Keittion peikkolaiset nukkuvat
tadlla paivala

KUVAUS. Tama huone nayttéa peikkojen
nukkumahuoneelta. Olkia on levitelty pitkin
lattiaa. Erilaisia puisia ja luisia esineitd on
joka puolella. Pienempaan torniin johtaa ovi
jakaytavalahtee itaan.

TARKEMPI TUTKIMUS: Olkien seasta el
|0ydy mitéén arvokasta. Tornin ovi on prons-
Sia, mutta se e ole lukossa. Huone vaikuttaa
enemman ainoastaan peikkolaisten nukkuma-
huoneelta, oljet on jarjestelty peikkolaisten
pituuden mukai sesti.

AARRE: Ei ole.
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8. Kéytava

ERIKOISTA: Kaytdvan pdadssa aina yopeik-
kovartija. Jos on annettu haytys, peikolla on
pOyta suojana ja raskas varsijous telineessa
maassa ja ampuu tunkelilijoita. Jos ei ole haly-
tystd, vartija seisoo vain kdytdvan pédssa ja
huutaa varoituksen ja ryhtyy taisteluun.
KUVAUS: Tama kaytava on edelleen entises-
sdan mallissaan. Punaisia huivejajaviirgjd on
seindla ja koristamassa koko kadytavaa. Kay-
téva kaartuu oikealle ja kaytavan paassa on
yopeikko, luultavasti vartiossa. Kaks ovea
johtaa oikealle.

TARKEMPI TUTKIMUS: Kéytavasta ei 10y-
dy mitaan eika peikollakaan ole mitdan. Jalka-
le +10% muutoksen (Poytd suojaa peikkoa
sen ampuessa rinnasta alaspéin, taistellessa
vatsasta daspain).

AARRE: Ei ole.

9. Parantgjan huoneen eteinen

ERIKOISTA: Néissa huoneissa asustaa peik-
kojohtgjan parantgja. Jos haytys on annettu,
hé&n on johtgan kanssa ylékerrassa. Muuten
han on t&alla

KUVAUS: Tama huone on pimed ja synkka.
Seindla on erilaisten eldanten paitad. Lattialla
on likainen mytty luultavasti mattona.
TARKEMPI TUTKIMUS: Ei paljasta mitaan.
AARRE: Ei ole.

10. Parantajan oma huone

ERIKOISTA: Katso huoneen 9 kohdalta
KUVAUS. Tamén on jonkin peikon luulta-
vimmin oma makuuhuone. Kaks patjaa on
laitettu pdallekkain. Seinilla on Pimeyden ja
Harmonian riimuja. Yhdessd nurkassa on
pOytd, jossa on tyhjid pulloja.

TARKEMPI TUTKIMUS: Onnistunut Etsin-
té-heitto (5 min) paljastaa patjojen vaista
pussillisen bolggja (255). Pulloissa e ole mi-
tédn. Tama huone kokonaan reagoi taikuutta
paljastaviin loitsuihin. Joka meleevuoro, joka
huoneessa vietetéan, parantaa yhden kestopis-
teen kokonaisketoista ja yhdestd osumapai-
kasta. Myds myrkyn vahinko parantuu. Jos
hahmo on kuollut, hén e enda parane. Peikko-
johtaja pakenee ténne haavoittuessaan. Jos

parantaja kuolee, havidd myos taikuus tasta
huoneesta.
AARRE: Pussi, jossa 255 bolgia.

11. Johtgjan eteinen

ERIKOISTA: Ovi aina lukossa (VMA 28).
Johtgja @ vietd taddlla aikaan kuin nukkues-
saan.

KUVAUS: Tama huone on hienosti koristel-
tu, e ollenkaan peikkojen tapaan. Seinilla on
pienia tauluja ja jokin iso viiri. Lattialla on
puhdas matto, se on harmaa. Seindn vieressa
on isot kengét, jotka ovat enemmankin peik-
kokokoa.

TARKEMPI TUTKIMUS: Kaikki Raliokses-
ta tulleet tunnistavat viirin kuninkaallisen
armeijan viiriksi. Taulut kuvaavat maisemia.
Kengét on puhtaat jakiiltavét.

AARRE: Ei ole.

12. Johtajan huone

ERIKOISTA: Katso huoneen 11 kohdalta.
KUVAUS. Tassd huoneessa on iso puinen
sanky, jossa on peitto ja tyyny. Kaikki ovat
melko puhtaita. Seinilld on lisda tauluja. Nur-
kassa on poytd, jossa on lukollinen laatikko.
Huone on peikkojen tiloihin verrattuna tavat-
toman siisti.

TARKEMPI TUTKIMUS: Poytalaatikko on
lukossa. Se voidaan avata tiirikoimalla ja ha-
jottamalla. Sisdlla on Aarre. Sangyn ata 16y-
tyy ihmisen vasatteita, jotka ovat puhtaita ja
nayttavat kayttamattomilta

AARRE: Laatikossa on pieni puinen kaularii-
pus. Se on veistetty ihmisen muotoon. Sita
Kiertdd pieni riimuja ympari. Se varastoi 9
taikapistettd, mutta muut kuin peikot eivét voi
kéyttda siita enempaa kuin yhden pisteen ker-
rallaan. Laatikon pohjalla on kymmenen kul-
tarahaa (arvo 15 lunarialkpl), kultapennga
Niita kaytetddn Ralioksessa. Siella on myo6s
pieni runokirja, se on kirjoitettu Safelsteriksi.

13. Pienen tornin pohjakerros

ERIKOISTA: Ei ole.

KUVAUS: Tama tornin pohjakerros on tayn-
na erilaisia ja kokoisia tynnyreita. Osa niista
nayttaa rikkinaisiltd. Huoneesta johtaa portaat
ylGs.

RuneQuest-seikkailu: Mikhilin linnoitus



TARKEMPI TUTKIMUS: Y hdessa tynnyris-
s4 on vield hyvéaatuista viini. Tynnyri on
puolillaan sitéd. Siina kelluu kauhoja, joilla sita
voi juoda. Kauhat ovat peikkojen kayttamié.
AARRE: Ei ole.

14. Rajahuone

ERIKOISTA: Ei ole.

KUVAUS. Tama huone nédyttdd enemman
uhraushuoneelta kuin linnan huoneelta. Verta
on lattiala ja lattiaan on isketty muuta keppi,
jonka paassa on luultavasti peikkojen padkal-
loja, nekin aivan veren tuhrimia Vaoa heijas-
tuu etelaiselta kaytavalta.

TARKEMPI TUTKIMUS: Téassa huoneessa
peikot ovat kéyneet taisteluja. Broot ovat aset-
taneet pelkkojen padkaloja keppien paghan
pelotellakseen ja estd8kseen niita tulemasta
tasta pidemmalle. Tdma on rgjahuone. Aikai-
semmin kaikki kuuluu pekoille ja tasta
eteenpéain broille. Huoneesta ei 16ydy mitaan
vahankaan arvokasta.

AARRE: Ei ole.

15. Kéytava

ERIKOISTA: Ei ole.

KUVAUS: Pienet portaat johtavat alas kape-
aan kaytavaan. Seka oikedlle ettd vasemmalle
avautuu oviaukkoja. Kéytavan senilla on
soihtuja (3) palamassa. (Ks. ansa huoneessa
21). Kaytavan paassa katosta roikkuu koysi.
TARKEMPI TUTKIMUS: Kéytavésta el 16y-
dy mitdan. Paikat ovat tosin siistimpia kuin
peikkojen puolella. Koys johtaa yl6s katon
|8pi seuraavaan kerrokseen.

AARRE: Ei ole.

16. Vierashuone

ERIKOISTA: Ei ole.

KUVAUS: Téssa huoneessa e ole soihtuja
seinilla ja siten se on pimed. Huoneessa on
yks hyvakuntoinen sanky, tosin petivaatteet
on melko likaisia. Nurkassa on pieni poyta.
TARKEMPI KUVAUS: Sankya on luultavas-
ti kaytetty, koska petivaatteet ovat sekaisin.
Poydalla el ole mitéan.

AARRE: Ei ole.

17. Frivolin huone

ERIKOISTA: Viettda aikaansa tadlla, jolle
ole vartioimassa (vartiotaktiikat mydhem-
min).

KUVAUS:. Pari patjaa on kasattu nukkuma-
alustaks taman huoneen nurkkaan. Seindla
on muutama keihas telineessa.

TARKEMPI TUTKIMUS: Frivol pitéa asete-
lineessa muutamaa ke hasta varalla. Huonees-
taei |0ydy mitéén erikoista.

AARRE: Ei ole.

18. Gutglutin huone

ERIKOISTA: Ks. huone 17.

KUVAUS. Huoneen nurkkaan on kasattu
patjoja nukkumista varten. Seinilla voi erottaa
himmeitd seindpiirustuksia. Niiden paalla
lukee sana "Gutglut”. Seindlld on pieni hylly
jasen aapuolella pieni poyta

TARKEMPI TUTKIMUS: Sana seindla on
tadlla asuvan broon nimi. Seindmaalaukset
ovat vanhoja ja kuvaavat lunarga. Huoneesta
el |6ydy mitéén erikoista.

AARRE: Ei ole.

19. Odotushuone

ERIKOISTA: Kitin on tassd huoneessa val-
miina ampumaan ohi kulkevia pelagia. H&
nella on pitka jous ja ampuu ensmmaista
pelagjaa. Taman jalkeen han huutaa varoitus-
huudon ja pakenee tunneliin.

KUVAUS: Téssa huoneessa on soihtu seindl-
la Lattialla on matto ja sen ata pilkottaa
luukku alaspéin. Etelaseindlla on pieni tyhja
hylly. Pohjoisessa on oviaukko.

TARKEMPI TUTKIMUS: Maton alla oleva
luukku johtaa salakdytévaan, jota kautta paa-
see ulos linnasta.

AARRE: Ei ole.

20. Kitinin huone

ERIKOISTA: Ei ole.

KUVAUS: Tama on luultavasti jonkun asut-
tama huone. Nurkassa on patja ja sen padla
tyyny ja peitto. Seindlla on muutama maalaus,
joistael saaselvaa.

TARKEMPI TUTKIMUS: Ei paljasta mitaan.
AARRE: Ei ole.
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21. Eteishuone

ERIKOISTA: Ei ole.

KUVAUS: Téassa huoneessa on kolme puista
tuolia. Lattialla on myds pieni matto. Eteldan
johtaa ovi.

TARKEMPI TUTKIMUS: Etelédn johtava
ovi on lukossa. Huoneesta e |6ydy mitdan
erikoista.

AARRE: Ei ole.

22. Blablun huone

ERIKOISTA: Blablu viettda taalla aikaansa
ellei ole vartioimassa. Han pité4 aina oveensa
lukossa.

KUVAUS. Té&ssd huoneessa asustaa myos
joku. Seindn vieressa on patja ja sen vieressa
pOyta. Lattiallaon myds matto.

TARKEMPI TUTKIMUS: Ei paljasta mitaan.
AARRE: Ei ole.

23. Tornin keskimmainen kerros
ERIKOISTA: Ei ole.

KUVAUS: Lattiala lojuu kaikenlaisia lautoja
ja muutama tynnyri. Huoneesta johtaa portaat
ylOs ja das. Eteléaseindlla on ovi. Pohjoisessa
on ikkunaraukko. 1d&ssa kdytévan paésta lois-
taavaoa

TARKEMPI KUVAUS: Tynnyrit ovat tyhjia
Laudanpétkista 16ytyy jotain outoa riimukir-
joitusta. Muuten huone on tyhja. Eteléinen ovi
ei ole lukossa.

AARRE: El ole.

24. Virkahuone

ERIKOISTA: Yks yopekoista viettdd ai-
kaansa ja nukkuu taall &

KUVAUS: Taman huoneen keskelld on ha
jonnut poyta. Siina on viela muutama laatikko
ehjanéd. Lattialla punamusta matto. Seinilla on
joitakin hyllyjajakaappi. Lansiseindl&on ovi
ja eteléssa ovi aukko. Yhdessa kulmauksessa
on makuualusta.

TARKEMPI TUTKIMUS: Ylempi poydéan
laatikoista on lukossa. Se sisdtéd aarteen.
Hyllyissa elkd kaapissa ole mitéén arvokasta;
vain muutama vaatekappale. Kumpikaan ovi
ei ole lukossa.

AARRE: Laatikossa on pussillinen pdlyisia,
mutta kiiltavié hopeisia Lunargja, joita Luna-
rit kayttavét. Laatikossa on myds taikakristal-

li; se varastoi 6 taikapistettd. Huomaa, etta
laatikon saa auki hajottamalla tai tiirikoimalla
jakummastakin kuuluu daniéa.

25. Ruumishuone

ERIKOISTA: Pronssiseen vankkuripy6réan
on sidottu henki, joka hytkkda ensimmaisen
huoneeseen tulijan kimppuun (henki MHT 15
ALY 18).

KUVAUS: Valo tulvii tdhén huoneeseen ik-
kunasta tehden huoneesta aavemaisen. Ikku-
nan aapuolella on pronssinen vankkuripyora
(ENC 15, arvo 300 L). Etelénurkassa on kaksi
arkkua paéllekkain. Huone on pdlyn peitossa.
TARKEMPI TUTKIMUS: Arkuissa on
kummassakin ihminen. Paallimmaisella ei ole
mitdan arvokasta. Alimmaisella on aarre, mut-
ta se joka koskee mét&éan ruumiiseen, altistuu
Vapinataudille. Py6ra on normaali, paits ettéa
se on pronssia. Jos joku pelagjista onnistuu
Kuuntelu-heitossaan, han kuulee @nidg, jotka
tulevat joka puolelta linnaa. Han voi kuulla
matalaa morinda ja kavioiden kopsetta, jotka
tulevat broilta. Huone reagoi taikuuteen.
AARRE: Arkussa makaavalta miehelta [oytyy
séil4, johon on kaiverrettu Terévyys-3 -loitsu.
Pussissa, joka on myds miehell&, on 78 Luna-
ria

26. Tyhjahuone

ERIKOISTA: Ei ole.

KUVAUS. Huone nédyttéa tyhjdta, mutta
melko likaiselta. Jalanjdlkia johtaa lantiselle
oven kuten myos eteléiselle ja pohjoiselle
oviaukoaille.

TARKEMPI TUTKIMUS: Ei paljasta mitaan.
AARRE: Ei ole.

27. Makuuhuone

ERIKOISTA: T&ila viettdd yks yopeikko
aikaansa.

KUVAUS:. Huoneessa on melko hieno sanky,
mutta se melkoisen lian ja sotkun peitossa.
Eteldseindlla on kolme tuolia, ja neljds on
hajonnut.

TARKEMPI TUTKIMUS: Ei paljasta mitéan.
AARRE: Ei ole.

28. Eteinen
ERIKOISTA: Ei ole.
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KUVAUS: Tama pieni huone on jonkinlainen
eteinen. Siind on muutama vaatenaulakko
seindla Muutamat kengét on naulakon aa
puolella.

TARKEMPI TUTKIMUS: Ei paljasta mitaan.
AARRE: Ei ole.

29. Tornin eteishuone

ERIKOISTA: Ei ole.

KUVAUS: Tama pieni huone on aivan pie-
nemman tornin kyljessa. Torniin johtaa ovi.
Pienessa nurkassa on kasa keihéita. Niissa on
Kiinni punainen nauha.

TARKEMPI TUTKIMUS: Keihdiden varsiin
ja nauhoihin on kaiverrettu tai piirretty kuo-
leman ja pimeyden riimu. Joku voi yhdistéa
ndma Zorak Zoraniin. Ovi & ole lukossa.
AARRE: Ei ole.

30. Vartiohuone

ERIKOISTA: Téassa huoneessa on suurpeikko
ja yopeikko vartiossa aina kun johtaja on pai-
kalla. Muutoin ovi on lukossa.

KUVAUS: Huone nayttaa tyhjéltéjaon hyvin
likainen.

TARKEMPI TUTKIMUS: Huoneen ovessa
on erittéin taitavasti tehty lukko (-50% tiiri-
kointiin). Tutkimus e paljasta mitadan.
AARRE: Ei ole.

31. Johtgjan kammio

ERIKOISTA: Johtgja viettda tadlla aikaansa
suosikkipeikkolaisensa kanssa. Jos halytys on
annettu, han on taalla.

KUVAUS. Tama on erittdin puhdas. It&
laidassa on valkoiset patjat ja monta isoa ja
pehmedlta nayttavaa tyynya. Toisessa laidassa
on muutama pehmea ja puhdas patja. [kkunan
alla on poyt4, jossa on iso hopeinen lautanen,
jossa on &yridisia ja muita herkkuja. Seinilla
on piirrettyna maalauksia peikoista. Ikkunan
Vieressa seinassa on syvennys, jossa on pusse-
ja

TARKEMPI TUTKIMUS: Hopeisdlla lauta-
sella (arvo 450 L, ENC 0,8) on ravun lihaa,
simpukoita, harvinaisen papukaijan lihaa (se
maistuu todella hyvélle ja suuremmissa méaa-
riss erittéin arvokasta, jopa 800 L kilogram-
maa kohti), pienid leipdpalasia ja pienet otti-
met. Onnistunut Etsint&heitto paljastaa patjan

alta aarteen. Pussgja on kolme. Ne sisdltavét
erilaisiakasvejaja yrttegjd. Ensimmainen pussi
sisdtéa Arkasu-nimistd yrttia (3 kpl). Se pa
rantaa d10 myrkyistd menetettyja kestopistei-
ta Se pitdd ensiks keittda vedessa. Toisessa
pussissa on Thurl-nimista yrttia (2 kpl). Se
vahent&éd unen tarpeen kahteen tuntiin seuraa-
vaks vuorokaudeksi. Kolmas pussi sisdltéa
kaikki yrttien murskaamiseen, jauhamiseen ja
tutkimiseen tarvittavat véineet. Niiden arvo
on120 L.

AARRE: Aarteeseen kuuluu 897 bolgia, 89
clackia, 366 lunaria ja kolme rautaista nuo-
lenkérked (ENC 0,1). Patjan ala on myos
ihmisten kengét ja vaatteita, puhtaita sellaisia.

32. Pienemman tornin keskikerros
ERIKOISTA: Ei ole.

KUVAUS:. Tornista johtaa portaat ylos ja
alas. Huone nayttéa muuten tyhjata
TARKEMPI KUVAUS: Tutkimus ei paljasta
mitaan.

AARRE: Ei ole.

33. Kaytava

ERIKOISTA: Ei ole.

KUVAUS:. Kéaytava on melko puhdas lukuun
ottamatta mutaisia jalkia lattialla. Jaljet tosin
ndyttavat jonkun eldimen, ehk& hevosen ja
aasin jdjilta

TARKMEPI TUTKIMUS: Jdjet ovat broi-
den. Jalkia johtaa eri huoneisiin kdytavan var-
rella. Etsintd el paljasta mitaan.

AARRE: Ei ole.

34. Makuuhuone

ERIKOISTA: Ei ole.

KUVAUS:. Huoneessa on sanky, jossa e ole
enaa patjoja. Siind on vain puukehikko. [t&
seindla on kaappi. Lattialla on mutaisia ja-
Kia.

TARKEMPI TUTKIMUS: Kaapissa e ole
mitédan. Jos Etsint&heitossa saadaan erikois-
onnistuminen tai jos kaappia siirretéan, pal-
jaguu sen takaa reikd, joka johtaa viereiseen
huoneeseen. Muuten huoneesta el 18ydy mi-
taan.

AARRE: Ei ole.
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35. Tyhjahuone

ERIKOISTA: Ei ole.

KUVAUS: Huone vaikuttaa tyhjdta ja se on
paksun pdlyn peitossa.

TARKEMPI TUTKIMUS: Ei paljasta mitaan.
AARRE: Ei ole.

36. Mg abjabin huone

ERIKOISTA: Viettéa tédlla ailkaansa. Mgjab-
jab on pelagjien saapuessa huoneeseen piilos-
sa komerossa (han on kylla kuullut pelagjien
tulon) ja vamiinalydomaan kaapin avaa aa.
KUVAUS: lkkunan alapuolella on sénky,
jossa joku nayttda nukkuneen. Oven vieressa
on kaappi. Takaseindlld on pieni poyta.
TARKEMPI TUTKIMUS: Kaapissa on vain
muutama punainen viitta. Muuten huone on
tyhja

AARRE: Ei ole.

37. Kravernin tyéhuone

ERIKOISTA: Ovi on ruostunut kiinni eika
Sitd endd voi saada auki. Kravern on téélla
ellei han ole kuullut peikkojen halytysta.
KUVAUS. Tama huone néyttdd enemman
tyohuonedlta. Seindlla on muutama kirjahylly,
jossa ndyttéd olevan vanhoja ja polyn peitossa
olevia kirjoja. Keskella on poytd, jonka edes-
s on puinen tuoli. Lattialla on punareunainen
matto, jonka keskell& on iso kirja.
TARKEMPI TUTKIMUS: Jos kirjahyllyn
kaikki kirjat tutkitaan, se vie aikaa yli tunnin.
Jos Havaitse-heitto onnistuu, huomataan, etta
muutamia kirjoja on hiljakkoin luettu. Ne
kertovat suurimmalta osalta linnan historiasta.
Yks kirja kertoo kasveista ja se kasvattaa
Kasvitieto-kykya d4 x 10%, e kuitenkaan yli
75%. Kaikki muut kirjat ovat liian epaselvia
luettavaks tai ne ovat liian hauraita. Yksi
kirja kertoo velhokyvyistd ja sitd voidaan
kayttéd Intensiteetin ja Kestogjan tutkimises-
sa, mutta vain velhotaikuutta kayttgat hyoty-
vét siitajasitd on kasiteltdva varovasti.
AARRE: Erikoiset kirjat (ks. yll&).

38. Horjin huone

ERIKOISTA: Horj nukkuu taalla.

KUVAUS: Tama on hyvin pieni huone. Latti-
ale on levitetty patja, joten joku varmasti
nukkuu taalla.

TARKEMPI TUTKIMUS: Etsinté heitto pal-
jastaa aarteen.
AARRE: Patjan allaon 45 L.

39. Eteinen

ERIKOISTA: Ei ole.

KUVAUS: Tama pieni huone vaikuttaa tyh-
jata

TARKEMPI TUTKIMUS: Ei paljasta mitéan.
AARRE: Ei ole.

40. Munchonin huone

ERIKOISTA: Munchon viettda taalla aikaan-
sa

KUVAUS: Ikkunan alla on kaksi patjaa p&al-
lekkéin, jota joku nahtavasti kayttdd ma-
kuusijanaan. Seindlla on pieni hylly, jossa on
muutama purkki.

TARKEMPI TUTKIMUS: Purkkien kyljissa
lukee jotain Uudeksi-Peloriaksi. Ne sisdltavét
papuja. Ne ovat tosin vanhoja ja sy6ja saa
vatsavaanteitdé. Muuten huoneesta e [0ydy
mitdan muuta

AARRE: Ei ole.

41 ja42. Behlokin ja Zafaskan huoneet
ERIKOISTA: Kumpikin viettdvdt huoneis-
saan alkaansa.

KUVAUS: Huoneet ovat melko samanlaiset.
Lattialla on patjat ja seinén vieressa on pienet
puiset poydét.

TARKEMPI TUTKIMUS: Ei paljasta mitaan.
AARRE: Ei ole.

43. Vdihuone

ERIKOISTA: Ei ole.

KUVAUS: Lattiassa on iso reika ja siité joh-
taa kOys aas alakertaan. Koys on ylhdalla
kiinni iskuhaalla. Seinilla on muutamia maa-
lauksia

TARKMEPI TUTKIMUS: Léantinen ovi on
lukossa. Tutkimus ei paljasta mitéan.

AARRE: Ei ole.

44. Kravernin huone

ERIKOISTA: Tama on Krvernin oma huone.
Héan nukkuu ainoastaan tédla KUVAUS:
Lattialla on muutama patja nukkuma-al ustana.
Sen vieressa on pieni lipas. Ikkunan vierustal-
le on maalattu kuoleman riimuja.
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Broiden taktiikat:

Jos broiden alueelle hyokkaa joku, heidan
taktiikkansa on hyvin yksikertainen; tapa
tunkeilija. Jos tunkeilijoitatavataan, kaikki
sen kerroksen broot hyokkaavét niiden
kimppuun.

Broillaon myds omat vartiovuoronsa seu-
raavassa jarjestyksessa: Blablu, Majabjab,
Munchon, Gutglut, Frivol, Kitin, Horj,
Behlok ja Zafaska. Vartija kiertédd ympaéri
kumpaakin kerrosta. Broiden johtgjana
Kravernin e tarvitse olla vartioimassa.

TARKEMPI TUTKIMUS: Lipas on lukittu.
Avain on Kravernilla. Lipas sisdltda kaksi
jalokivea (arvo 67 L ja120 L). Sielld on my6s
koru, joka on vamistettu dracoliskon luista.
Se antaa kantgjalle +1 ULK, mutta se heiken-
téd kaikkien paitsi dracoliskojen taikuutta -5%
verran, my6s henki- jariimuloitsuja.

AARRE: Lipas (ks. yll&).

45, Salakaytava

ERIKOISTA: Jos pelagjat |ahtevét téanne pa-
kenevan broon perdan, se juoksee ulos tunne-
lin paasta.
KUVAUS: Tama pimeé ja kostea tunneli on
melko vanha ja saattaa olla heikko. Katosta
roikkuu eri puiden juuria.

TARKEMPI TUTKIMUS: Ei paljasta mitaan.
AARRE: Ei ole.

46. Kivitunneli

ERIKOISTA: Ei ole.

KUVAUS. Tama osa tunnelista on tehty ki-
vestd. Sen keskivaihellla eteléisella seindlla
on jokin vasta muurattu kohta.

TARKEMPI TUTKIMUS: Muurattu seind
voidaan sortaa, jos voitetaan VMA 18 omal-

Sizdan- -
ké&ynti
huoneesta
19.

/

lansa. Sen takaa paljastuu iso kammio. Etsinta
el paljasta mitéan.
AARRE: Ei ole.

47. Ulospéasy
ERIKOISTA: Ei ole.

KUVAUS. Pitkdn matkan jakeen tunneli
loppuu. Tunnelin paéssa katossa on luukku.
TARKEMPI TUTKIMUS: Luukku johtaa
ulos. Kohta on |&hei sessa metsissa pensaikon
keskella.

AARRE: Ei ole.

48. Vanha sali

ERIKOISTA: Vanha vampyyri liikkuu ymp&
riinsatadla

KUVAUS: Tama on suuri pylvassali. Jostain
kauempaa kuuluu veden loiske. Vdilla voi
ndhda jonkun liikkuvan pylvéiden takaa, mut-
tasevoi olla pelosta johtuvaa aistiharhaa.
TARKEMPI TUTKIMUS: Liikkeen aiheuttaa
vampyyri, joka liikkuu téala Broot muurasi-
vat aukon tanne kiinni, koska pelkasivat sita
ja nyt se on lukittuna tédlla. Se voi hyokéata
pelagjien kimppuun haluamallasi hetkella
AARRE: Ei ole.

49. Maanalainen vesiura

ERIKOISTA: Vedessa liikkuu gorp.
KUVAUS: Vesi on luultavasti perdisin jostain
maanalaisesta virrasta. Neljan pylvéaan valissa
on py6redn muotoinen kohta, joka on veden
peitossa. Sen keskella nékyy heikosti pallo,
joka hohtaa kuin kulta.

TARKEMPI TUTKIMUS: Jos vetta juodaan,
se maistuu happamalta ja on juomakel votonta.
Pallo keskella on kultaa, mutta sita ymparoi
gorp. Jos joku yrittda ottaa sita kédelldan tai
koskettaa sitd miekallaan, aiheutuu siita heti
happovahinkoja. Vesi on muutenkin hapanta,
ja jos viettda pidempaa kuin minuutin, joka
minuutti haarniska ja vedessa olevat ruumiin-
osat kérsivdt pisteen vahinkoa. Jotta pallo
sagtaisiin pois, se pitéd kammeta jollain,
pitéa voittaa VMA 20. Aikaa siihen kuluu 3
minuuttia. Jos yritys epaonnistuu, ase katkeaa.
Kultapallo painaa 2 ENC ja on arvoltaan 1200
L.

AARRE: Kultapallo (ks. yll8).
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Peikkojohtajan taikahansikkaat:

Peikkojohtajan hansikkaat ovat rautaa. Ne antavat kayttgéle +2 VMA ja+2 R-R, mutta silla
hetkell&, kun ne laitetaan kateen, ne palavat ihoon kiinni elka niitd saa pois. Vaikutus tehoaa
vain ihmisiin. Y hden vuodenajan aikana alkaa kayttg & hiljalleen muuttumaan peikoksi. Nain
kéavi hansikkaiden edelliselle omistgjalle. Ensiksi ULK alkaa laskea. Jaa vuodenajan péivét
hahmon ULK:lla. N&in monessa péivassa pel agja menettéd yhden ULK -pisteen. Kun ULK on
yksi, se muuttuu 8. Tama vastaa ULK:a peikaille, ihmisille 1. Eli hahmosta on tullut peikko
samoilla ominaisuuksilla kuin ennestéén paitst ULK on 8 (ihmisten kannalta 1). Muodonmuu-
tokseen on my0s olemassa parannuskeino. Peikosta voidaan muuttua taas takaisin ihmiseksi
Vagama-yrtin avulla. Se on eréénlai sta huumetta, mutta se auttaa. Se voi kuitenkin aiheuttaa
kaisen annoksen POT on 1. Se on kuitenkin kumulatiivinen. Joka paiva pitéda heittda R-R vs.
yrtin kumulatiivinen POT (esim. jos hahmo on kéyttanyt 15 paivaa yrttia, sen POT on 15. Vas-
tustusheitto epdonnistuu jahén on nyt riippuvainen ja haluaalisda. Yrtti on hyvin kallistaja
riippuvai sen henkilén on halvempaa siirtya haziaan. V aikka muodonmuutos peikosta takaisin
ihmiseks tapahtuisi, hansikkaat eivét irtoa, mutta ne eivéat myoskaan meneta tai kaominai suuk-
siaan. Vieroitusoireet yrtin kdyton jattamisesta on samanlaiset kuin haziksella. Yrtti maksaa
viikoksi 250 L. (Huom! Koska hansikkaat ovat pysyvasti kadessd, tulee Laadi- ja Silmankaan-
to-kykyyn -30% muutos. Samoin nyrkin osuma-% laskee 10%, mutta vahinko lisdantyy +1,
koska hansikkaat vastaavat kevytté nyrkkirautaa.)

50. Aarre

ERIKOISTA: Ei ole.

KUVAUS: Vesiuran toisella puolella seindla
on isot ja hienot seindmaalaukset. Nurkassa
nakyy arkku, jota ymparéi kuoleman riimut.
TARKEMPI TUTKIMUS: Arkku on vam-
pyyrin. Sen sisdl&on aarre.

AARRE: Vampyyrin aarre on arkussa. Se
sisdltdad 198 L, kristali, jossa Haavaloitsu,
joka toimii +30% kyvylla ja 10 taikapisteen
matriisi.

51. Mikhilin huone

ERIKOISTA: Ovi tdhdn huoneeseen on lu-
kossa. Oven VMA on 20. Jos joku yrittda run-
tata ovea, han laukaisee ansan. Katossa on
vasaman kokoinen reikd, josta sinkoutuu kes-
Kiraskaan jalkajousen vasama runttagjan paéa-
hén. Se osuu 85% mahdollisuudella ja tekee
2d4+2 vahinkoa. Se latautuu uudestaan lip-
paasta, jossa on enda kaksi nuolta.

KUVAUS. Tama nayttéa jonkinlaiselta tyo-
huoneelta. Keskella on poyta. Eteléseinadlaon
aseteline, jossa on kolme miekkaa. Seinissa
on syvennyksia, jossa on sakkeja. Pohjoissei-
nén vieressa on tikapuut, jotka johtavat katos-
sa olevadle luukulle. Itadseindlla on hieman
pienempi poytd, jossa on pieni hiomakivi,

muutama vasara ja ampari. Keskella lattiaa on
luuranko, jonka yll& on muutama vaateriepu.
TARKEMPI TUTKIMUS: Keskella olevassa
pOydassa e ole mitéén. Syvanteitéa on nelja
ensimmaisessa on sakki, jossa on yhteensa 3
ENC edesta tinaa. Toisessa on saman verran
pronssia. Kolmannessa on nuoliviini, jossa on
5 nuolta. Niiden terdt on tehty sahdaitaiseks
ja ne tekevét yhden pisteen enemmén vahin-
koa. Ne sopivat lyhyeeseen tai pitkéén jou-
seen. Viimeisessa syvanteessd e ole mitéaan.
Luuranko on Mikhil. Luurangon kaulassa on
riipus, joka lisééd Mineraalitietoa +50%. On-
nistunut Etsinté-heitto paljastaa oven ylépuo-
lelta salaluukun. Sen takana on keskiraskas
jalkgous, jossa on nuolimatriisi. Se on sei-
nassa tiukasti kiinni elka sitd voi irroittaa kuin
hajottamalla. Jalkajousi toimii ansana.
AARRE: Riipus, nuolet jametallit.

52. Isomman tornin huippu

ERIKOISTA: Ei ole.

KUVAUS: Tornin huipulta on hienon naky-
vét. Huipulla e ole mitdan tavaraa.
TARKEMPI TUTKIMUS: Ei paljasta mitaan.
AARRE: Ei ole.
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Kolmoisvarsijousi:

Sen vahinko on iokaisella nuolella 2d6+2.

Tama on Mikhilin parhaimpia saavutuksia ampuma-aseiden val mi stuksessa. Jousi koostuu
kolmesta raskaasta varsijousesta, jotka on kiinnitetty isoon puiseen alustaan. Alustaa saa k&an-
nettya melkein joka suuntaan. Keskella on tdhtéin. Se on pieni ympyra, joka halkaisee kaksi
rautalankaa. K ohteen pitéé ollaristin kohdalla. Tahtéimen vieressa on pituuden sééto. Ensiksi
pitéé arvioida kohteen etdisyys. Sitten séadetdan vipu oikeaan lukuun jaammutaan. Vipu kaan-
té8 varsijousia oikeaan asentoon siten, ettd ne osuvat kaikki kohteeseen. Vivun luvut ovat vain
kymmenlukuja, kymmenesta sataan. Yli sadan metrin paddhéan jousi on epétarkka. Télla hetkella
se on 15 metrissd eli se asetettu pituudelle, jokatornista linnan pihaan. Ampujan tarkkuus aseel-

jottamalla osiin tai laskemalla alas (ENC 60). Jousen etéi syyssaadinta on mahdoton kopioida.

53. Pienemman tornin huippu

ERIKOISTA: Ei ole.

KUVAUS: Portaat johtavat ylés huipulle.
Taalla on iso jalkgousi, jossa on isolla adus-
talla kolme jalkgousta Muuten e ole nay
mit&an erikoista.

TARKMEPI TUTKIMUS: Jalkajous on seli-
tetty myohemmin (ks. alla). Mitédn muuta
erikoista el 10ydy.

AARRE: Ei ole

Pelaajien tiedot

"Mikhilin linnoitus’, linnake Sartarin itdosas-
sa, Starlin jyrkanteen lahettyvilla Rakennettu
Lunarilaisten toimesta v. 1610 myrskykaudel-
la. Lunarilaiset valoittivat alueita Sartaristaja
rakensivat linnakkeen tukikohdakseen ennen
valtausyritykseen lahtoa Pavikseen. Nykyinen
omistgjatiettavasti keksija nimeltéén Mikhil.

MATKALAISTEN KERTOMUKSIA LIN-
NASTA v. 1613

Linna sijaitsee kukkulan laella tiheiden met-
sikkgjen valissa. Sitéa ympardi muurit, ja péé-
portti on Lunarilaiseen tapaan. Linna oikeas-
taan koostuu vain kahdesta tornista, isosta ja
pienestd, joiden valiin on rakennettu puusta
rakennuksia. Puurakennukset ovat kaksiker-
roksisia ja tornit yltavét kerrosta ylemmdle.
Linnan pihaon giisti ja sen keskella on kaivo.
Pa&ovi on kaksoisovi, joka johtaa toiseen pui-
sista rakennuksista; se on isompi ja siihen on
yhdistetty kaksi puurakennusta. Sisdlla on
hienoja maalauksia ja koristelut ovat Lunari-

laista perinnettd; punaisia verhoja ja mattoja
joka puolella. Vasemmalla on ovi, joka johtaa
isompaan torniin, ja oikealle kavelldan huo-
neen |&pi jalaskeudutaan portaita alas ja péss-
t&8n vierashuoneisiin johtaviin kaytaviin. Vie-
rashuoneetkin on koristeltu hienosti ja sangyt
ovat pehmeita. Kaikkea peittda punertava v&
kdvimme ruokasalissa; upeita madauksia ja
upeat hopeiset ruokaluvdlineet. Kavimme
linnassa huoneessa jos toisessa, ja paivien
paasta jouduimme |dhtemaén. Jéatimme hyvas-
tit kaikelle sille komeudelle.

Se, miké pisti silméén linnassa, on ikkunoiden
tai ikkuna-aukkojen vahyys. Niitd oli vain
toisessa kerroksessa ja vain harvakseen. Linna
on luultavasti rakennettu vain siksl, etta ylpeét
Lunarilaiset péésisivat nayttdmaddn heidan
rikkauksiaan. Se ehka sdlittdd linnan myo-
hemmat myyntiyritykset.

RuneQuest-seikkailu: Mikhilin linnoitus



— A5

Vastustajat
Peikkojohtaja
Ase IH OoS% Vahi nko Torj% PP
Raskas nuija 5 70% d10+d6 45% 10
Pei kkonoukar i 4 55% 2d8+d6 25% 16
Ki | pi 6 15% d6+d6 70% 12
KP. 18 O kea jal ka 6/6
VP: 12 Vasen j al ka 6/6
TP: 15 Vat sa 776
Ri nta 77
O kea kasi 6/5
Vasen Kkasi 6/5
Paa 8/6_
Y Opeikot
Ase IH OS% Vahi nko Torj% PP
Raskas nuija 6 50% d10+d6 45% 10
Pei kkomoukar i 5 30% 2d8+d6 25% 16
Ki | pi 7 15% d6+d6 30% 12
Yopei kko 1 Yépei kko 2 Yopei kko 3
KP: 15 KP: 15 KP: 15
VP:. 9 VP. 9 VP: 9
TP 12 TP 12 TP 12
0j 4/ 5 0j 4/ 5 0j 4/ 5
Vj 4/ 5 Vj 4/ 5 Vj 4/ 5
vat sa 5/'5 vat sa 5/'5 vat sa 5/'5
rinta 5/6 rinta 5/6 rinta 5/6
ok 4/ 4 ok 4/ 4 ok 4/ 4
vk 4/ 4 vk 4/ 4 vk 4/ 4
paa 5/'5 paa 5/'5 paa 5/'5
Yopei kko 4 Yopei kko 6 Yopei kko 6
KP. 15 KP. 15 KP. 15
VP. 9 VP. 9 VP. 9
TP: 12 TP: 12 TP: 12
0j 4/ 5 0j 4/ 5 0j 4/ 5
Vj 4/ 5 Vj 4/ 5 Vj 4/ 5
vat sa 5/'5 vat sa 5/'5 vat sa 5/'5
rinta 5/ 6 rinta 5/ 6 rinta 5/ 6
ok 4/ 4 ok 4/ 4 ok 4/ 4
vk 4]/ 4 vk 4/ 4 vk 4/ 4
paa 5/'5 paa 5/'5 paa 5/'5
Yopei kko 7 Yopei kko 8 Yopei kko 9
KP:. 15 KP. 15 KP: 15
VP: 9 VP: 9 VP: 9
TP 12 TP 12 TP 12
0j 4/ 5 0j 4/ 5 0j 4/ 5
Vj 4/ 5 Vj 4/ 5 Vj 4/ 5
vat sa 5/'5 vat sa 5/'5 vat sa 5/'5
rinta 5/ 6 rinta 5/ 6 rinta 5/ 6
ok 4/ 4 ok 4/ 4 ok 4/ 4
vk 4/ 4 vk 4/ 4 vk 4/ 4
paa 5/5 paa 5/'5 paa 5/'5
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Peikkolaiset

Ase
Raskas nuija
Li nko

Pei kkol ai nen 1
KP: 12 B

VP: 25
TP: 11
0j 4/ 4
Vj 4/ 4
vat sa 4/ 4
rinta 4/ 5
ok 4/ 3
vk 4/ 3
paa 4/ 4

Pei kkol ai nen 4
KP. 12

VP. 25
TP: 11
0j 4/ 4
Vj 4/ 4
vat sa 4/ 4
rinta 4/ 5
ok 4/ 3
vk 4/ 3
paa 4/ 4

Pei kkol ai nen 7
KP. 12

VP: 25

TP 11

0j 4/ 4
Vj 4/ 4
vat sa 4/ 4
rinta 4/ 5
ok 4/ 3
vk 4/ 3
paa 4/ 4
Suur peikot

Ase

Raskas nuija

Suur pei kko 1
KP: 23_

VP: 25
TP: 11
0j 8/ 8
Vj 8/ 8
vat sa 8/ 8
rinta 8/ 10
ok 8/ 6
vk 8/ 6
paa 7/ 8

IH OS%
7 35%
3/9 40%

Pei kkol ai nen 2
KP: 12 B

VP: 25
TP: 11
0j 4/ 4
Vj 4/ 4
vat sa 4/ 4
rinta 4/ 5
ok 4/ 3
vk 4/ 3
paa 4/ 4

Pei kkol ai nen 5

KP. 12
VP: 25
TP: 11
0j 4/ 4
Vj 4/ 4
vat sa 4/ 4
rinta 4/ 5
ok 4/ 3
vk 4/ 3
paa 4]/ 4

Pei kkol ai nen 8
KP. 12

VP: 25
TP 11
0j 4/ 4
Vj 4/ 4
vat sa 4/ 4
rinta 4/ 5
ok 4/ 3
vk 4/ 3
paa 4/ 4
IH OS%
7 40

Suur pei kko 2
KP: 23_

VP: 25

TP: 11

0j 8/ 8
Vj 8/ 8
vat sa 8/ 8
rinta 8/ 10
ok 8/ 6
vk 8/ 6
paa 7/ 8
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Vahi nko Torj% PP
d10+d4 30% 10
d8+1 - - -
Pei kkol ai nen 3
KP: 12

VP: 25

TP: 11

0j 4/ 4

Vj 4/ 4

vat sa 4/ 4
rinta 4/ 5

ok 4/ 3

vk 4/ 3

paa 4/ 4

Pei kkol ai nen 6
KP. 12

VP. 25

TP: 11

0j 4/ 4

Vj 4/ 4

vat sa 4/ 4
rinta 4/ 5

ok 4/ 3

vk 4/ 3

paa 4/ 4

Pei kkol ai nen 9
KP. 12

VP: 25

TP: 11

0j 4/ 4

Vj 4/ 4

vat sa 4/ 4
rinta 4/ 5

ok 4/ 3

vk 4/ 3

paa 4]/ 4

Vahi nko Torj% PP
d10+2d6 40% 10
Suur pei kko 3

KP: 23

VP: 25

TP 11

0j 8/ 8

Vj 8/ 8

vat sa 8/ 8
rinta 8/ 10

ok 8/ 6

vk 8/ 6

paa 7/ 8



- A

Suur pei kko 4 Suur pei kko 5 Suur pei kko 5

KP. 23 KP. 23 KP. 23
VP: 25 VP: 25 VP: 25
TP: 11 TP: 11 TP: 11
0j 8/ 8 0j 8/ 8 0j 8/8
Vj 8/ 8 Vj 8/ 8 Vj 8/ 8
vat sa 8/ 8 vat sa 8/ 8 vat sa 8/ 8
rinta 8/ 10 rinta 8/ 10 rinta 8/ 10
ok 8/ 6 ok 8/ 6 ok 8/ 6
vk 8/ 6 vk 8/ 6 vk 8/ 6
paa 7/ 8 paa 7/ 8 paa 7/ 8

Broiden johtaja

Ase IH OS% Vahi nko Torj% PP
Leved m ekka 5 85% d8+1+d6 80% 10
1-k kei has 5 60% d8+1+d6 35% 10
Paapusku 8 95% d6+d6 - -
KP: 14 O kea jal ka 5/5__
VP. 12  Vasen jal ka 5/5__
TP: 18 Vatsa 5/5__
Ri nta 5/6_
O kea kasi 5/4
Vasen Kkasi 5/4
Paa 3/5__
Broot
Ase IH OS% Vahi nko Torj% PP
Leved m ekka 6 45% dg+1+d4 50% 10
1-k kei has 6 50% ds+1+d4 30% 10
Paapusku 9 65% d6+d4 - -
Bl abl u Maj abj ab Munchon
KpP. 12 KP:. 12 KP:. 12
VP: 25 VP: 25 VP: 25
TP 11 TP 11 TP 11
0j 4/ 4 0j 4/ 4 0j 4/ 4
Vj 4/ 4 Vj 4/ 4 Vj 4/ 4
vat sa 4/ 4 vat sa 4/ 4 vat sa 4/ 4
rinta 4/ 5 rinta 4/ 5 rinta 4/ 5
ok 4/ 3 ok 4/ 3 ok 4/ 3
vk 4/ 3 vk 4/ 3 vk 4/ 3
paa 3/ 4 paa 3/4 paa 3/ 4
Gut gl ut Frivol Kitin
KpP: 12 KP: 12 KP: 12
VP: 25 VP 25 VP: 25
TP 11 TP 11 TP 11
0j 4/ 4 0j 4/ 4 0j 4/ 4
Vj 4/ 4 Vj 4/ 4 Vj 4/ 4
vat sa 4/ 4 vat sa 4/ 4 vat sa 4/ 4
rinta 4/ 5 rinta 4/ 5 rinta 4/ 5
ok 4/ 3 ok 4/ 3 ok 4/ 3
vk 4/ 3 vk 4/ 3 vk 4/ 3
paa 3/4 paa 3/4 paa 3/4
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Hor j Behl ok Zaf aska

KP: 12 KP: 12 KP: 12

VP: 25 VP: 25 VP 25

TP 11 TP 11 TP 11

0j 4/ 4 0j 4/ 4 0j 4/ 4

Vj 4/ 4 Vj 4/ 4 Vj 4/ 4

vat sa 4/ 4 vat sa 4/ 4 vat sa 4/ 4

rinta 4/5 rinta 4/5 rinta 4/5

ok 4/ 3 ok 4/ 3 ok 4/ 3

vk 4/ 3 vk 4/ 3 vk 4/ 3

paa 3/4 paa 3/4 paa Ya

Vampyyri

VMA 30 Paa 4/8_

R-R 30 Ok 4/6__

KK 11 V. k 4/6__

ALY 12 Ri nta 4/ 10__

IVHT -- Vat sa 4/8

NPP 11 Oj 4/8__

UK 03 V. j 4/8

Liike: 4/5/7/9 Vasynys: 60__

Kest opi steet: 21 Tai kapi steet: 17__

NPP-IH 3

Ase IH OGs% Torj % Vahi nko Enc/ PP
Sapel i 7 89/ 69 d6+2+2d6 1,5/10
Kk. Kil pi 8 44/ 101 d6+2d6 3/ 12
Pur ai su 8 98/ - - 2d6+Vp. i mu ---
Kosket us 8 78/ - - d4+2d6+Tp. i mu ---
Lunous 1 autom avuton vuoron ajan ---
Ri i mut ai kuus: Paranna Ruunmis Il, Salama Ill, Paranna Vamma |1,
Hul uus 1, Pelko I.

Lunoukset: Vanpyyrin ruum s on Panssarointil unbuksen peittang.
Huonml Lisdéa tietoja vanpyyreistda Riinmunestarin kirjassa.
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