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Osumakohtataulukko

Jalat (oikeajalka: 01-04; 01-03, vasen jalka: 05-08; 04-06)

d20 Osumakohta
01-02 Lonkka
03-08 Reis
09-10 Polvi
11-15 Saari
16-19 Pohje

20 Jalkatera

Vatsa (vatsa: 09-11; 07-10)

d20 Osumakohta
01-06 Oikea sivusta
07-13 Keskelle vatsaa
14-19 Vasen sivusta
20 Haarojen véiin

Rinta (rinta: 12; 11-15)

d20 Osumakohta
01-06 Oikeakylki
07-13 Keskelle rintaa

14 Sydamen kohdalle
15-20 Vasen kylki

Kadet (oikeakasi: 13-15; 16-17, vasen kési: 16-18; 18-19)

d20 Osumakohta
01-03 Olkapéda
04-09 Olkavarsi
10 Kyynéarpéa
11-15 Kyynérvarsi
16-18 Ranne
19 Kéammen
20 Sormet (d10: 1-2 etusormi; 3-4 keskisormi; 5-6 nimeton; 7-8 pikkurilli;
9-10 peukal o)

Paa (paa 19-20; 20)

d20 Osumakohta
01-08 Paal aki
09 Korva (d4: 1-2 vasen; 3-4 oikea)
10-12 Poski
13 Ohimo
14 Otsa
15 Silma (d4: 1-2 vasen; 3-4 oikea)
16 Nena
17 Suu
18 Leuka
19-20 Kaula
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Lisasdantdja hahmonluontiin ja taisteluun

Katisyys
d20 Tulos
1 M olempikatinen (osaa kayttda asetta ym. kummassakin kadessi samalla prosentilla)
2-6 V asenkétinen
7-20 Oikeakétinen

Muutokset kykyihin (ihmisilld)

Samaan kykyyn el voi lisdta kahta bonusta.

VMA <10 +10 johonkin asehytkkéykseen tai -torjuntaan.

R-R <9 +10 kykypistettd, jotka voi jakaa yleisten kykyjen kesken (mikéén kyky
e voi noustayli 75).

KOK <10 +5 yhteen yleiseen kykyyn.

ALY <11 +10 yhteen asekykyyn ja +10 yhteen yleiseen kykyyn.

MHT <9 +10 yhteen taikakykyyn tai +5 yhteen yleiseen kykyyn tai +10 kykypis
tettd, jotka voi jakaa velholoitsujen kesken).

NPP <11 +10 mihin tahansa kykyyn tai +15 kykypistettd, jotka voi jakaa yleisten
kykyjen kesken (mikaan kyky el voi nousta yli 75).

ULK <8 +5 yhteen yleiseen kykyyn.

Bonukset tulevat ainoastaan hahmoa luotaessa, ja ne katsotaan alkuperaisten ominaisuuksien mu-
kaan. Jos hahmo saa bonusta ominaisuuksiin luonnin aikana, se el vaikuta ominaisuuden alkupera-
seen arvoon.

Lis&a taistelusdantoja

Shrurikenit, tikat ja puhallusputken ammukset 1&vistavat haarniskan helpommin. Haarniskat suojaa-

Jos hahmon taakse p&astan ilman hanen huomaamatta eik& hén pysty torjumaan tai vaistdmaan (han
e ole havainnut hyokkagj8a), hyokkaavalla hahmolla on seuraavat mahdollisuudet:

1. Hyokkagjalyo selinpéin olevaa hahmoa sellaiseen kohtaan, jossa haarniskat ovat heikoimmillaan
(taipeet jne.) TAllGIiN haarniska suojaa yhdella pisteel 1, tai kahdella, jos alla on myos toinen haar-
niska. Lyonti osuu automaattisesti; osumaheittoja el heitetd. VVahingoksi lasketaan tall6in vain aseen
vahinko, johon el lisété vahinkomuutosta.

2. Hyokkagjalyo selinpéin olevaa hahmoa satunnai seen osumapaikkaan, jolloin haarniska suojaa

vain puolellateholla, tosin vahintéan kahdella (pyorista alaspain). Nahkahaarniskat suojaavat nor-
maali i, mutta muun haarniskan alla kéytettyna kokonai ssuojapisteet puolitetaan. Lyontiin tulee
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+25% muutos. Vahingoksi lasketaan aseen vahinko + vahinkomuutos, kuten normaalisti. Mahdolli-
suus on myas erikoiseen jakriittiseen osumaan. Jos osumaheitto on kuitenkin epaonnistuminen,
lyonti osuu, mutta haarniskat suojaavat normaalisti. Kompuroitaessa lyonti menee huti ja heitetéan
asianmukai sista taul ukoista.

3. Lyhyt, pistamiseen tarkoitettu ase (puukko, tikari jne.) voidaan lyoda sellaiseen kohtaan, jossa
haarniska on heikoimmillaan (tai peet jne.), jolloin haarniska (mik& tahansa) suojaavain yhdella
pisteella. Vahingosta jétetdan pois vahinkomuutos. Ase jéa pystyyn ko. ruumiinosaan, ja aiheuttaa
joka meleevuoro yhden pisteen vahinkoa verenvuotona eika sita voi pysayttéd ennen kuin ase on
poistettu. Henkil 6, jossa ase on kiinni, voi yrittaa ottaa asetta pois pelinjohtajan paatoksella Aseesta
voidaan pitda kiinni ja heiluttaa sitd niin, etta se aiheuttaa lisévahinkoa. Ko. Ruumiinosa kérsii tal-
|6in vahinkoa 2 pistettd/meleevuoro ja vahinko tulee myo6s kokonaiskestopisteisiin. Jos ruumiinosa
menee kestopisteittensd verran miinukselle, lisdvahinkoa e synny. Pelinjohtajan paétoksella ase voi
aiheuttaa my0s sisdisid vammoja (esim. elinten vaurioitumista jne.). Osumaheittoa ei tarvitaollen-
kaan.

Kaks ensimmaisté vaihtoehtoa aiheuttavat aina tondisyn. Jos hahmoa padastaan lyoémaan takaapain,

mutta el yllakuvatuillatavoillats. ei paastatarpeeksi |ahelle hahmoa, tulee osumaan +10% muutos
ja hahmon suoj apistei st vahennetdan yksi. Myos téllainen lyonti aiheuttaa tonéisyn.
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Haarniskataulukot

Haarniskat
Haarniskaryhma Viiltavat Pistavat Tylpat Torméays  NPP Paino
Y ksikertainen vaatetus & nahkat
Ohut vaate 0 0 0 0 0 1.3kg
Normaali vaate 1 0 0 0 0 2.5kg
Paksu vaate 2 0 1 1 5 3.7kg
Pehmeé nahka 1 1 1 1 5 3.7kg
Kovanahka 2 1 2 1 5 5kg
Cuir-bouilli 3 2 2 1 5 5kg
Topattu nahka 3 1 3 3 5 5kg
Punottu nahka 3 2 3 2 10 5kg
Alustaan liitetyt
Topattu pehmea nahka 3 1 1 1 10 6kg
Topattu paksu vaate 3 2 1 10 6kg
Topattu kova nahka 4 2 3 1 15 7.5kg
Silmukka pehmeéssa

nahassa 4 3 3 1 10 7.5kg
Silmukka paksussa

vaalteessa 4 3 4 1 10 7.5kg
Silmukka kovassa

nahkassa 5 3 3 1 15 10kg
Topattu silmukka 5 3 4 2 15 10kg
Bezaittu pehmeé&ssa na-

hassa 5 4 3 1 15 7.5kg
Topattu bezaittu 5 4 4 2 15 10kg
Bezaittu kovassanahassa 6 5 4 1 15 10kg
Cuir-bouilli bezaittu 6 5 5 1 15 10kg
Suomu kovassanahassa 6 6 4 1 15 10kg
Cuir-bouilli suomu 6 6 5 1 15 10kg
Suomu puuvahvistuksilla 5 4 4 1 15 10kg
Suomu sarvi/luuvahvis-

tuksilla 6 5 1 15 15kg
Metallisuomu 7 6 5 1 15 20kg
Brigandiini puuvahvis-

tuksilla 5 5 5 2 20 13kg
Brigandiini sarvi/luuvah-

vistuksilla 6 6 6 2 20 15kg
Metdllibrigandiini 7 7 6 2 20 22kg
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Haarniskaryhméa Viiltdvat Pistavat Tylpat Torméays  NPP Paino

Alustaan liittamattomat

Rengas 6 6 2 1 10 20kg
Kaksinkertainenrengas 7 6 4 1 15 22kg

L agjennettu rengas 7 6 5 1 15 22kg
Rengasristikolla 6 6 3 1 15 20kg
Y hdistetty rengas 6 6 5 1 15 22kg

L aminaatti 7 7 7 1 15 20kg
Cuir-bouilli lamellaari 6 6 6 1 20 10kg
Lamellaari puuvahvis-

tuksilla 5 5 5 1 20 10kg
Lamellaari sarvi/luu-

vahvistuksilla 6 6 6 1 20 13kg
Metallilamellaari 7 7 6 1 20 18kg
Levy 8 7 7 1 15 25kg
Vahvistettu levy 8 8 8 1 15 25kg
Haarniska/hintataulukko

Haarniskatyyppi KOK (2-13)

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 Hinta/ENC

Chut vaate 0.6 0.6 0.7 0.7 0.8 0.8 0.9 0.9 1.0 1.0 1.1 1.1 3
Nornmal i vaate 1.8 1.8 1.9 1.9 2.0 2.0 2.1 2.1 2.2 2.2 2.3 2.3 5
Paksu vaate 2.2 2.3 2.4 25 2.6 2.7 2.8 2.9 3.0 3.1 3.2 3.3 10
Pehnmea nahka 2.2 2.3 2.4 2.5 2.6 2.7 2.8 2.9 3.0 3.1 3.2 3.3 20
Kova nahka 3.2 3.3 3.5 3.6 3.8 3.9 4.1 4.2 4.4 4.5 4.7 4.8 20
Cuir-bouilli 3.2 3.3 3.5 3.6 3.8 3.9 4.1 4.2 4.4 4.5 4.7 4.8 45
Topattu nahka 3.2 3.3 3.5 3.6 3.8 3.9 4.1 4.2 4.4 4.5 4.7 4.8 50
Punot tu nahka 3.2 3.3 3.5 3.6 3.8 3.9 4.1 4.2 4.4 4.5 4.7 4.8 55
Topattu pehned nah. 3.8 3.9 4.1 4.2 4.4 4.5 47 4.8 50 5.1 53 5.4 50
Topattu paksu vaat. 3.8 3.9 4.1 4.2 4.4 45 4.7 4.8 50 51 53 5.4 55
Topattu kova nahka 4.5 4.7 4.9 5.1 5.3 55 57 59 6.1 6.3 6.5 6.7 55
Si | mukka pehneéssa

nahassa 4.5 4.7 4.9 51 53 55 57 59 6.1 6.3 6.5 6.7 65
Si | mukka paksussa

vaatt eessa 4.5 4.7 4.9 51 53 55 57 59 6.1 6.3 6.5 6.7 70
Si | mukka kovassa

nahassa 5.5 5.8 6.1 6.4 6.7 7.0 7.3 7.6 7.9 82 8.5 8.8 90
Topattu sil nukka 5.5 5.8 6.1 6.4 6.7 7.0 7.3 7.6 7.9 8.2 85 8.8 100
Bezai ttu pehnmeéasséa

nahassa 4.5 4.7 4.9 1 5.3 5 5.7 6.1 6 6.5 6.7 130
Topattu bezaittu 5.5 5.8 6.1 6.4 6.7 7.0 3 7.6 7 8.2 8 8.8 110
Bezai ttu kovassa

nahassa 5.5 58 6.1 6.4 6.7 7.0 7.3 7.6 7.9 8.2 8.5 8.8 140
Cuir-bouilli bez. 5.5 5.8 6.1 6.4 6.7 7.0 7.3 7.6 7.9 8.2 8.5 8.8 160
Suomu kovassa nahka 5.5 5.8 6.1 6.4 6.7 7.0 7.3 7.6 7.9 8.2 85 8.8 200
Cuir-bouilli suoru 5.5 5.8 6.1 6.4 6.7 7.0 7.3 7.6 7.9 8.2 8.5 8.8 240
Suomu puuvahvi st . 5.5 5.8 6.1 6.4 6.7 7.0 7.3 7.6 7.9 8.2 8.5 8.8 105
Suormu sarvi/luu

vahvi st uksill a 7.5 80 85 9.0 9.5 10.0 10.5 11.0 11.5 12.0 12.5 13.0 200
Met al | i suonu 11.0 11.6 12.2 12.8 13.4 14.0 14.6 15.2 15.8 16.4 17.0 17.6 240
Bri gandiini puu-

vahvi stuksill a 7.0 7.4 7.8 8.2 86 9.0 9.4 9.8 10.2 10.6 11.0 11.4 100

Bri gandiini sarvi/
| uuvahvi stuksilla 7.5 8.0 8.5 9.0 9.5 10.0 10.5 11.0 11.5 12.0 12.5 13.0 240
Metal l'i brigandiini 11.5 12.2 12.9 13.6 14.3 15.0 15.7 16.4 17.1 17.8 18.5 19.2 240
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Rengas

Kaksi kert ai nen
rengas

Laaj ennettu rengas

Rengas ristikolla

Yhdi stetty rengas

Lam naatti

Cuir-bouilli | anel-
| aari
Lanel | aari puuvah-
vi stuksilla
Lanel | aari sarvi/
| uuvahvi st uksil |l a
Metal lil anel | aar
Levy

Vahvi stettu | evy

Haar niskatyyppi

Chut vaate

Nor maal i vaate
Paksu vaat e
Pehnmed nahka
Kova nahka

Cui r-boui l li
Topattu nahka
Punott u nahka

Topattu pehned nah

Topattu paksu vaat.

Topattu kova nahka

Si | mukka pehneéssa
nahassa

Si | nukka paksussa
vaatt eessa

Si | mukka kovassa
nahassa

Topattu sil mukka

Bezai ttu pehnmeéasséa
nahassa

Topattu bezaittu

Bezaittu kovassa
nahassa

Cuir-bouilli bez

Suonmu kovassa nahka

Cuir-bouilli suonu

Suomu puuvahvi st.

Suomu sarvi/ |l uu
vahvi st uksi | | a

Met al | i suonu

Bri gandi i ni puu-
vahvi st uksil | a

Brigandiini sarvi/
| uuvahvi stuksilla

Met al | i bri gandi i ni

2 3 4 5
11.0 11.6 12.2 12.8
11.5 12.2 12.9 13.6
11.5 12.2 12.9 13.6
11.0 11.6 12.2 12.8
11.5 12.2 12.9 13.6
11.0 11.6 12.2 12.8
55 5.8 6.1 6.4
5.5 5.8 6.1 6.4
7.0 7.4 7.8 8.2
10.5 11.0 11.5 12.0
13.0 13.8 14.6 15.4
13.0 13.8 14.6 15.4

KOK (14-25)

14 15 16 17
1.2 1.2 1.3 1.3
2.4 2.4 2.5 2.5
3.4 3.5 3.6 3.7
3.4 3.5 3.6 3.7
5.0 5.1 5.3 5.4
50 5.1 5.3 5.4
5,0 5.1 5.3 5.4
5.0 5.1 5.3 5.4
5.6 5.7 5.9 6.0
5.6 5.7 5.9 6.0
6.9 7.1 7.3 7.5
6.9 7.1 7.3 7.5
6.9 7.1 7.3 7.5
9.1 9.4 9.7 10.0
9.1 9.4 9.7 10.0
6.9 7.1 7.3 7.5
9.1 9.4 9.7 10.0
9.1 9.4 9.7 10.0
9.1 9.4 9.7 10.0
9.1 9.4 9.7 10.0
9.1 9.4 9.7 10.0
9.1 9.4 9.7 10.0
13.5 14.0 14.5 15.0
18.2 18.8 19.4 20.0
11.8 12.2 12.6 13.0
13.5 14.0 14.5 15.0
19.9 20.6 21.3 22.0
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Hintas/ENC
180

220
230
220
220
300

500*
460*
380*
360*

300
320

Hinta/ENC

70

90
100

130
110

140
160
200
240
105

200
240

100

240
240



14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 Hintas/ENC

Rengas 18.2 18.8 19.4 20.0 20.6 21.2 21.8 22.4 23.0 23.6 24.2 24.8 180
Kaksi kert ai nen

rengas 19.9 20.6 21.3 22.0 22.7 23.4 24.1 24.8 25.5 26.2 26.9 27.6 220
Laaj ennettu rengas 19.9 20.6 21.3 22.0 22.7 23.4 24.1 24.8 25.5 26.2 26.9 27.6 230
Rengas ristikolla 18.2 18.8 19.4 20.0 20.6 21.2 21.8 22.4 23.0 23.6 24.2 24.8 220
Yhdi stetty rengas 19.9 20.6 21.3 22.0 22.7 23.4 24.1 24.8 25.5 26.2 26.9 27.6 220
Lam naatti 18.2 18.8 19.4 20.0 20.6 21.2 21.8 22.4 23.0 23.6 24.2 24.8 300
Cuir-bouilli | anel-

| aari 9.1 9.4 9.7 10.0 10.3 10.6 10.9 11.2 11.5 11.8 12.1 12.4 500*
Lanel | aari puuvah-

vistuksilla 9.1 9.4 9.7 10.0 10.3 10.6 10.9 11.2 11.5 11.8 12.1 12.4 460*
Lanel | aari sarvi/

| uuvahvi stuksilla 11.8 12.2 12.6 13.0 13.4 13.8 14.2 14.6 15.0 15.4 15.8 16.2 380*
Metal lil anel | aari 16.5 17.0 17.5 18.0 18.5 19.0 19.5 20.0 20.5 21.0 21.5 22.0 360*
Levy 22.6 23.4 24.2 25.0 25.8 26.6 27.4 28.2 29.0 29.8 30.6 31.4 300
Vahvi stettu | evy 22.6 23.4 24.2 25.0 25.8 26.6 27.4 28.2 29.0 29.8 30.6 31.4 320

Kai kki pai not ovat ENC: n&, hinnat |unareina
* = Nai den hintaa nostaa vai kea val mi stustapa ja sen vuoksi niitd on nel ko vahan saat a-
villa normaal ei |l | a markkinoill a.

Y ksinkertaisia vaatteita ja nahkasuojuksia voi kayttda muiden haarniskojen allatuomaan lisisuojaa.
taén austaan liitettyjen haarniskojen alla, ndiden paino kaksinkertaistetaan (esim. KOK 10 olevan
hahmon pehmeé& nahka painaisi metallisuomuhaarniskan alla 6.0 ENC normaalin 3.0 ENC:in -
jaan).

NPP-sarake kertoo, kuinka monta prosenttiyks kkda vahennetéén kaikista NPP-pohjaisista kyvyista
(el koske asekykyja eika loitsunheittoa). Haarniskan paino e kuitenkaan endé vaikutata aiheuta
muutoksia kyseisiin kykyihin. Naihin kykyihin lasketaan kaikki Ketteryys-, Manipulointi- ja Sala-
vihkaisyyskyvyt. Pelinjohtgja voi tarvittaessa maaréta haarniskan aiheuttavan muutoksia myds mui-
hin kykyihin.

Painosarake kertoo haarniskan painon KOK 17 vastaavalla hahmolla. Tarkemmat painot Haarnis-
ka/hintataul ukosta.
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Haarniska/liiketaulukko

Haarniskatyyppi (VMA-KOK)

<-10
Chut vaate 100
Nor maal i vaate 100
Paksu vaat e 90
Pehnea nahka 95
Kova nahka 90
Cuir-bouilli 80
Topattu nahka 80
Punottu nahka 75

Topattu pehned nahka 85
Topattu paksu vaate 85
Topattu kova nahka 75
Si | mukka pehneadssa

nahassa 80
Si | nukka paksussa

vaatt eessa 80
Si | mukka kovassa

nahassa 75
Topattu sil mukka 70
Bezai ttu pehneésséa

nahassa 70
Topattu bezaittu 70
Bezaittu kovassa

nahassa 65
Cuir-bouilli bezaittu 65
Suomu kovassa nahassa 60
Cuir-bouilli suomu 60
Suomu puuvahvi s-

tuksilla 70
Suomrmu sarvi /| uuvah-

vistuksilla 60
Met al | i suonu 55
Bri gandiini puu-

vahvi st uksil | a 50
Brigandiini sarvi/luu-

vahvi stuksilla 50
Met al | i bri gandii ni 45
Rengas 70
Kaksi nkert ai nen

rengas 60
Laaj ennettu rengas 60
Rengas ristikolla 55
Yhdi stetty rengas 50
Lam naatti 30
Cuir-bouilli |amrel -

| aari 35
Lanel | aari puuvahvi s-

tuksilla 40
Lanel l aari sarvi/luu-

vahvi stuksill a 35
Metal l'i |l anel | aari 30
Levy 40
Vahvi stettu | evy 40

-10- (-7)

100
100

70

60
60

50

50
45

70

60
60
55
50
35

40
45
40
35

40
40

-6-(-3) -2-0
100 100
100 100

95 95
95 100
95 95
90 95
90 95
85 90
95 95
90 90
80 85
90 95
85 90
80 85
75 80
75 75
70 75
70 70
70 70
65 70
65 65
75 75
65 65
60 65
55 60
55 55
50 50
75 75
65 65
60 65
60 60
55 55
40 45
45 45
50 55
45 50
40 40
45 45
40 45

100
100
100
100
100
100
100

95

100
95
90

95

90

90
85

80
75

75
75
70
70

80

70
65

60

60
55

80

70
65
60
60
45

50
60
55
45

50
45

100
100
100
100
100
100
100
100

100
100
95

100

95

90
85

85
80

75
75
75
75

80

70
70

65

60
55

80

70
65
65
60
50

50
60
55
50

50
45

8-11

100
100
100
100
100
100
100
100

100
100
95

100

100

95
90

90
80

80
80
75
75

85

75
70

65

65
60

80

75
70
65
60
50

55
60
60
50

50
50

11-14

100
100
100
100
100
100
100
100

100
100
100
100

100

85

75
70

70

65
60

85

75
70
65
65
55

60
65
65
50

55
50

>14

100%
100%
100%
100%
100%
100%
100%
100%

100%
100%
100%

100%

100%

100%
95%

95%
90%

85%
85%
80%
80%

90%

75%
75%

70%

65%
60%

85%

75%
70%
65%
65%
60%

65%
65%
70%
55%

55%
50%

Taulukon kéytto: Laske ensin erotus VMA - KOK. Valitse sitten oikea sarake ja haarniskatyyppi.
Kokonaigliike on saadun tuloksen verran prosenttia alkuperéisliikkeesté (normaali liike kertaa 10).

Alla oleva haarniska ai heuttaa -5% muutoksen tulokseen normaalien haittojen lisdksi.
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Esim. Cormac (VMA 14, KOK 12) pitéa yllaén rengashaarniskaa ja sen alla punottua nahkaa. Ren-
gas vahentaa litkkeen 80%:iin normaalista ja punottu nahka 95%:iin normaalista. Renkaan ai heuit-
tama -20% muutos ja nahan -5% muutos |asketaan yhteen eli yhteensa -25% muutos, jostaviela
vahennetaan alla olevan haarniskan haitta -5%, eli Cormacin liike on 70% normaalista.

0.70* 30=21
Jokai sta kahta negatiivista vasymyspistetté kohden liike vahenee yhdella.

Jos liike on haarniskahaitan jalkeen alle viiden, kaikki toiminnot vaikeutuvat (-10% kaikkiin kykyi-
hin jokaista viitta alle menevaa liikepistettéa kohden).
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Erikoistaidot

e 1

Heitto (d100)

Seuraus

01-05

+5 yhteen yleiseen kykyyn. Olet kuitenkin allerginen heindkasveille. Aller-
giasi aste on seuraava (d6): 1-3 lieva (-5%), 4 melko lievé (-10%), 5 kohta-
lainen (-15%), 6 vakava (-25%). Ainakun olet heindkasvien |8hettyvill & kau-
emmin kuin minuutin (5 meleevuoroad), saat alergian oireitajaallergian as-
teen mukaisen haitan.

06-10

+10 yhteen yleiseen kykyyn. Olet kuitenkin alerginen jollekin puulgjille
(d6): 1 havupuut, 2 lehtipuut, 3-4 leppa, 5-6 koivu. Ainakun olet niitd 15
metria lahempana yli minuutin gjan, saat allergian oireitaja saat kykyihisi -
20% muutoksen.

11-15

Siron luustos ansiosta saat +15% muutoksen Salavihkai suuskykyihin. Mutta
siitd on myos haittaa. Aina kun saat vahinkoa tormayksisté tai putoamisesta
(tai vastaavasta) ja jonkin ruumiinosan kestopisteet menevat miinukselle,
sinulla 5% suurempi mahdollisuus ko. ruumiinosan luiden murtumiseen. Jos
kestopisteet menivét ruumiinosan kestopisteiden verran miinukselle, sinulla
20% suurempi mahdol lisuus ko. ruumiinosan murtumiseen ja paranemisaika
kaksinkertaistuu.

16-20

Vuosien mittaan muutut karismaattisemmaksi jasaat +1 ULK:iin ja+10%
Suostutteluun ja Puhetaitoon (ULK:n tuoma mahdollinen lisdys mukaanluki-
en). Sinulla on kuitenkin heikko hamarénako ja aina pimean tullen tai pi-
meissa pai koissa saat -20% muutoksen Havaintokykyihin.

21-25

Sinulla on hyvét keuhkot ja pystyt pidattdamaan hengitystasi kaks kertaa pi-
dempéa (vaadittaessa tukehtumisheitto heitetddn vain kerran kahdessa me-
leevuorossa). Sinua kuitenkin vaivaa sateen tuoma paansarky ja saat sateen
aettua ensimmaisen tunnin gjan -10% kaikkiin toimiin.

26-30

Vuosien aikana opit tuntemaan paljon eléimista ja tdman vuoks saat +30%
muutoksen El&intietoon. Et kuitenkaan ikina ole ollut kovin hyva puhujaja
sen vuoksi saat Puhetaitoon ja Suostuttel uun -5% muutoksen.

31

Vuosien mittaan alat muistuttaaisasi ulkomuotoja enemman tai véhemman,
jasiks saat joko +1 KOK:n tai -1 KOK:n. Muistutat myds iséési silté osalta,
etta et ole isasi kaltoin kovin ndppara kasistasi, joten saat -10% muutoksen
Silmank&antoon.

32-35

Sinulla on teréava kuulo, +25% muutos K uunteluun. Sinua on kuitenkin vai-
kea heréttéd ja nukut hyvin sikessti ja et her88 kuin ”kovia otteita” kaytta-
mall& (esim. kaatamalla vetta niskaan, ravistelemalla kunnolla, jos joku va-
hingoittaa sinuatms.).

36-40

Nuoruutes aikana olet kehittanyt ngppéaryyttas paremmaksi, siksi +1
NPP:hen ja +20% muutos Silmankaantoon (NPP:n tuoma lisdys mukaanluki-
en). Kuitenkin olet huonokuuloinen ja saat -20% muutoksen Kuunteluun.
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41-45

Eras sukulaisistas tai ystavistéasi on ollut merimiehenaja on opettanut sinulla
merenkdynnin taitoja. Saat +15% muutoksen Veneilyyn ja Laivankasittelyyn
ja+20% muutoksen Meritietoon. Sinulla on kuitenkin heikko kielipéé ja saat
-10% muutoksen kaikkiin jo osaamiisi kieliin, joita osaat lukea/kirjoittaa (jos
joku laskee nollaan, kieli unohtuu ja se on opeteltava uudestaan). My6s uusi-
en kielien opettelu (lukemaan/kirjoittamaan) on sinulle vaikeaa, ja siks tar-
vitset kolminkertaisen gjan niité opiskellessasi.

46-50

Sinulla on hyva ponnistusvoima ja pystyt hyppaamaan ilman vauhtia oman
pituutes verran ylospéin ja kolme kertaa pituutesi verran eteenpain ainaky-
kyheiton onnistuessa. Liséks saat +35% muutoksen Hyppyyn. Sinulla on
kuitenkin heikko vastustuskyky sairauksia vastaan ja -20% muutoksen vasta-
heittoihin.

51-55

Pystyt keskittymaan helpommin jaloitusujen heitto tapahtuu yhta iskuhetkea
aikaisemmin. Kuitenkin aina kun koetat keskitty& johonkin, vastaa muutok-
seton heitto 44 kompurointi (kasittden loitsimisen, ampumisen, normaalin
keskittymisen yms.).

56-60

Sinulla on hyva sairauden ja myrkyn vastustuskyky, ja saat vastustusheittoon
+30% muutoksen. Sinulla on kuitenkin huonot refleksit ja kokonai siskuhet-
kes kasvaa yhdella (késittéen ase- ja loitsuiskuhetkien kasvun ja muiden
iskuhetkien kasvun niin ikaan).

61-65

Olet kehittanyt lihaksistoasi ja saat +1 VMA:an. Olet kuitenkin kdmpel 6
salavihkai suuskyvyissa saaden niihin -10 muutoksen.

66-70

Olet taitavatorjuja aseillaja saat kaikkiin aseisiin (el epétavallisiin) +10%
muutoksen torjuntaan. Olet kuitenkin kehno véistgja ja saat -25% Vaistoon.

71-75

Olet melko tarkka heittoaseiden (ei ampuma-aseiden) kaytdssa ja saat kaik-
kiin heittoasehyokkayksiin +25% muutoksen. Kuitenkin, aina kun kétesi
kestopisteet menevat miinukselle, on 15% mahdollisuus, etta katesi murtuu.
Jos kétes kestopisteet menevét niiden verran miinukselle, on 30% mahdolli-
suus, etta kdtes murtuvat pahoin jatarvitsevat kaksinkertaisen gjan parantu-
akseen.

76

Alykkyytesi on kasvanut vuosien aikana, jasaat +2 ALY :yn. Podet kuitenkin
yhta kammoa (d6): 1 korkeanpaikankammo: pelk&ét korkeita paikkojaja
siellaollessas saat -40% muutoksen kaikkiin kykyihin ja olet paniikissa d10
meleevuoroa; 2 ahtaanpaikankammo, pelké&ét ahtaita paikkojaja sinne jou-
tuessasi ja epdonnistuessasi ALY x2 -heitossa, saat -50% muutoksen kaikkiin
kykyihin ja on paniikissa d6+2 meleevuoroga; 3-4 " 6tokkad’ kammo, pelk&at
kaikenlaisia pienidoloitayli kaiken ja sellaisen joutuessa esim. paidalles,
joudut paniikkiin d8 meleevuoroksi aiheuttaen -30% muutoksen kykyihin; 5
suljetun paikan kammo, pelk&ét suljettuja paikkoja, ja sinne jouduttuasi ja
epdonnistuessasi ALY x2 -heitossa, joudut paniikkiin ja saat -70% muutoksen
kykyihin kunnes péaset pois ko. paikasta; 6 avoimen paikan kammo, pelkaét
avoimia paikkoja sinne joutuessasi ja epaonnistuessasi ALY x1 -heitossa,
joudut d8+4 meleevuoroks paniikkiin ja saat -50% muutoksen kykyihin.
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77-79

Sinulla on todella hyva kipukynnys ja et vaivu tajuttomuuteen, vaikka kesto-
pisteet olisivatkin 1 tai 2 (nolla kuitenkin aiheuttaa kuoleman, kuten nor-
madistikin). Sinulla on kuitenkin heikko henkinen vastustus ja vastustaessasi
jotain loitsua, saat -20% muutoksen vastustustaul ukkoon.

80-85

Olet erittdin nopea liikkumaan ja saat +15 liikkeeseen. Olet kuitenkin huono
piileskelija, siitéa sinulle -10% muutos Piileskelyyn.

86-90

Vuosien mittaan sinusta on tullut hyvin elinvoimainen, +3 MHT:iin. Sinulla
on kuitenkin jonkin asteinen hengityssairaus ja aina kun sataa vetta, et pysty
tuottamaan kunnolla &nta (loitsiminen on mahdollista, mutta puhuminen on
mahdotonta).

91-93

Pystyt kommunikoimaan jonkin eldimen kanssa (pelagjan valinta) aivan kuin
eldmen jasinun vdillaolis Ajatuspuhe-loitsu. Olet kuitenkin erittain aller-
ginen erilaisille hyonteisilie ja kun esim. ampiainen pistaa sinua, saat d20
tunniksi tai, kunnes saat hoitoa, -30% muutoksen kykyihisi, ja pistoskohta
turpoaa pahasti (esim. pistos rintakeh&an tai kaulaan voi olla hyvin vaaralli-
nen).

94

Heittdessasi loitsua, voit yhdellataikapisteella lisata loitsuun 1-2 taikapistetta
(loitsuihin e voi kuitenkaan kayttd8 enempéaa pisteité kuin on sallittua, esim.
Parannus-4 maksaisi kayttdjalle vain 2 taikapistettd). Kuitenkin sinuun heite-
tyt loitsut vaikuttavat helpommin. Vastustaessas |oitsua vastustustaul ukossa,

mahdollisuutesi onnistua puolitetaan.

95-97

Olet immuuni jollekin talkuudenlgille (pelagjan valinta), sek& hyokkaaviin
etta puolustaviin loitsuihin, ja et voi itse kdyttéa kyseista taikuudenl gjia etka
omistaa sen loitsuja.

98-99

Kestéavyytes on vuosien mittaan parantunut ja saat +3 kestopisteisiin. Vasyt
kuitenkin yll&ttévan nopeasti ja vasymyspisteiden mennessa miinukselle,
rasittaessasi itseas niitd kuluu kolminkertainen maara.

100

Jokin ominaisuutesi on nuoruudessasi kehittynyt nopeasti, siksi +2 mihin
tahansa yhteen ominaisuuteen (el rgjoja).

Kayttotarkoitus:

Taulukkoa kaytetdan hahmonluonnin aikanaja siité heitetdan kerran. Taulukon tarkoitus on antaa
hahmoille hydtya ja haittaa. Néin ollen hahmoille saa hieman enemman luotua taustaa.

Taulukon tekstit ovat vain viitteellisid ja niita voi makunsa mukaan muuttaa.
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