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Vaikutus

Horjahtaa, menettdd seuraavan Reactionin.

Nilkka nyrjahtédd, litke puolittuu kunnes saa hoitoa.
Horjahtaa, menettdd seuraavan Combat Actionin.

Asekdden haarniskojen kiinnitys irtoaa ja haarniska ei suojaa enda
asekddessd; jos asekddessi ei ole haarniskaa, menettdad seuraavan
hyokkédyksen.

Ote irtoaa aseesta, ase lentdd 1D6 metrin padhan.

Likaa tai hiked silmiin, voi vain liikkua tai puolustautua, silmét saa
puhdistettua 1D3 Combat Actionissa.

Asekasi vendhtdd, -20% asekykyyn kunnes saa hoitoa.
Horjahtaa ja kaatuu, menettdd seuraavan Reactionin.
Horjahtaa, menettdd seuraavat 1D3 Combat Actionia.

Haarniskan kiinnitys irtoaa satunnaisesta osumapaikasta, haarniska ei enda
suojaa kyseistd osumapaikkaa.

Asekédden lihakset revahtavit, -40% asekykyyn kunnes saa hoitoa.

Ase juuttuu vastustajan haarniskaan/maastoon, ase irtoaa onnistuneella
STRx3-heitolla ja irrotusyritykset vievat kukin yhden Combat Actionin.

Asekadsi revahtdd, kasi kayttokelvoton kunnes saa hoitoa.

Ase hajoaa 95% todenndkdoisyydelld; jokainen aseen laatutaso (Greater,
Exquisite jne.) vdahentdd todenndkoisyyttd -20%; lumotulla tai uniikilla aseella
25% todenndkoisyys hajoamiseen.

Lyonti osuu itseensd (miekan terd kimpoaa/torjutaan jalkaan tms.), heita
normaali vahinko; jos itsensd vahingoittaminen ei ole mahdollista, menettda
seuraavat 1D3 Combat Actionia.

Héamaéntyy, voi vain torjua seuraavien 1D3 kierroksen ajan.

Lyonti osuu viereiseen kaveriin, heitd normaali vahinko; jos ei kavereita
vierelld, menettdd seuraavan 1D3 Combat Actionia.

Likaa tai hiked silmiin, menettidd seuraavat 1D3 kierrosta silmii
puhdistaessaan, ei voi hyokéta tai puolustautua.

Ase hajoaa (todenndkoisyys kuten kohdassa 78-79); hajonneen aseen osat
aiheuttavat vahinkoa asekiteen/satunnaiseen osumapaikkaan; vahinko
sama kuin aseella, ilman vahinkomuutosta. Haarniska ei suojaa tata
vahinkoa vastaan.

Pelinjohtaja pdattdd haluamansa vaikutuksen.

Heiti kaksi kertaa uudelleen.
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Vaikutus

Horjahtaa, menettdd seuraavan hyokkayksen.
Nilkka nyrjahtdd, litke puolittuu kunnes saa hoitoa.
Horjahtaa, menettdd seuraavan Combat Actionin.

Ase-/kilpikdden haarniskojen kiinnitys irtoaa ja haarniska ei suojaa endéa
asekddessd; jos asekddessi ei ole haarniskaa, menettdad seuraavan
hyokkédyksen.

Ote irtoaa aseesta, ase lentdd 1D6 metrin padhéan. Jos kadytossa kilpi, putoaa
se torjujan jalkoihin.

Likaa tai hiked silmiin, voi vain liikkua tai puolustautua, silmét saa
puhdistettua 1D3 Combat Actionissa.

Ase-/Kkilpikési vendhtdd, -20% asekykyyn kunnes saa hoitoa.

Kaatuu, menettda seuraavan Combat Actionin.

Horjahtaa, menettdd seuraavat 1D3 Combat Actionia.

Haarniskan kiinnitys irtoaa satunnaisesta osumapaikasta, haarniska ei enda
suojaa kyseistd osumapaikkaa.

Ase-/kilpikdden lihakset revahtavit, 40% asekykyyn kunnes saa hoitoa.

Ase/kilpi lyoddan kddestd ja osuu varpaisiin murtaen ne. 1D3 vahinkoa
(haarniska ei suojaa) ja-30% kaikkiin toimiin, joissa kyseistd jalkaa tarvitaan.
Liike puolittuu.

Ase-/Kkilpikési revahtad, kési kdyttokelvoton kunnes saa hoitoa.

Ase/Kkilpi hajoaa 95% todenndkoisyydelld; jokainen aseen/kilven laatutaso
(Greater, Exquisite jne.) vahentdd todenndkoisyyttd -20%; lumotulla tai
uniikilla aseella/kilvelld 25% todennékoisyys hajoamiseen.

Horjahtaa ja kaatuu lyonnin seurauksena, 1D6 pistettd vahinkoa
satunnaiseen osumapaikkaan, menettdd seuraavan Combat Actionin.

Hamaantyy, voi vain torjua seuraavien 1D3 kierroksen ajan.

Horjahtaa ja kaatuu kohti vieruskaveria. Vieruskaveri kaatuu my®s, jos han
epdonnistuu Acrobatics-heitossa. Molemmat saavat 1D6 pistettd vahinkoa
satunnaiseen osumapaikkaan. Jos vieressd ei kavereita, kaatuu, 1D6 pistettd
vahinkoa ja menettdd seuraavan Combat Actionin.

Likaa tai hiked silmiin, menettda seuraavat 1D3 kierrosta silmia
puhdistaessaan, ei voi hyokatd tai puolustautua.

Ase/Kkilpi hajoaa (todenndkoisyys kuten kohdassa 81-83); hajonneen aseen
osat aiheuttavat vahinkoa asekdteen/satunnaiseen osumapaikkaan; vahinko
sama kuin aseella, ilman vahinkomuutosta. Haarniska ei suojaa tita
vahinkoa vastaan.

Pelinjohtaja p&dttdad haluamansa vaikutuksen.

Heitd kaksi kertaa uudelleen.
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Vaikutus
Hairiintyy, menettdd seuraavan hyokkayksen.

Ote aseesta lipedd ja se putoaa maahan, aseen voi poimiminen vie yhden
Combat Actionin.

Haarniskan osan kiinnitys pettdd, satunnaisen osumapaikan haarniska
putoaa ja ei suojaa enda.

Nilkka vendhtad, liike puolittuu ja menettdd seuraavan Combat Actionin.

Likaa tai hiked silmiin, voi vain liikkua tai puolustautua, silmét saa
puhdistettua 1D3 Combat Actionissa.

Horjahtaa ja kaatuu maahan.

Ampuma-ase varioituu, korjaaminen vie 1D4 Combat Actionia, jos ei tee
muuta. Jos kdytossd heittoase, menettdd seuraavat 1D2 Combat Actionia.

Asekédden lihakset revahtdvit, -30% asekykyyn kunnes saa hoitoa.

Ase hajoaa 95% todenndkdisyydelld; jokainen aseen laatutaso (Greater,
Exquisitejne.) vdahentdd todenndkoisyyttd -20%; lumotulla tai uniikilla
aseella/kilvelld 25% todenndkdisyys hajoamiseen.

Hamadntyy, voi vain torjua seuraavien 1D3 kierroksen ajan.

Likaa tai hiked silmiin, menettdd seuraavat 1D3 kierrosta silmid
puhdistaessaan, ei voi hyokita tai puolustautua.

Ase vaurioittaa kayttdjaansa (jousi viiltdd korvaa tai sormea, heittotikari
lipedd sormeen tms.), heitd normaali vahinko; jos itsensd vahingoittaminen ei
ole mahdollista, menettidd seuraavat 1D3 Combat Actionia.

Ase/ammus osuu kaveriin, heitd normaali vahinko. Jos kavereihin ei voi
osua, menettidd seuraavat 1D3 Combat Actionia.

Horjahtaa ja kaatuu kohti vieruskaveria. Vieruskaveri kaatuu my®os, jos han
epdonnistuu Acrobatics-heitossa. Jos vieressd ei kavereita, kaatuu ja menettda
seuraavat 1D3 Combat Actionia.

Pelinjohtaja pdattdd haluamansa vaikutuksen.

Heiti kaksi kertaa uudelleen.
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Vaikutus
Menettdd seuraavan hyokkayksen.
Menettdd seuraavan Combat Actionin.

Haarniskan osan kiinnitys pettdd, satunnaisen osumapaikan haarniska
putoaa ja ei suojaa enda.

Nilkka vendht&d, liike puolittuu ja menettdd seuraavan Combat Actionin.

Likaa tai hiked silmiin, voi vain liikkua tai puolustautua, silmét saa
puhdistettua 1D3 Combat Actionissa.

Héamaéntyy, voi vain torjua seuraavien 1D3 kierroksen ajan.

Kaytettdavan ruumiinosan lihakset vendhtavit, -20% taistelukykyihin kunnes
saa hoitoa.

Horjahtaa ja kaatuu maahan.

Kaytettavan ruumiinosan lihakset reviahtavit ja ruumiinosa kérsii 1D3
pistettd vahinkoa. -20% taistelukykyihin kunnes saa hoitoa.

Horjahtaa ja haméaadntyy, menettdd seuraavat 1D3 Combat Actionia.
Horjahtaa ja kaatuu, 1D6 pistettd vahinkoa.

Likaa tai hiked silmiin, menettdd seuraavat 1D3 kierrosta silmid
puhdistaessaan, ei voi hyokatd tai puolustautua.

Lyonti/potku/ tms. osuu vieruskaveriin heitd normaali vahinko; jos
vieruskaverin vahingoittaminen ei ole mahdollista, menettdd seuraavat 1D3
Combat Actionia.

Horjahtaa ja kaatuu kohti vieruskaveria. Vieruskaveri kaatuu my®os, jos han
epdonnistuu Acrobatics-heitossa. Jos vieressd ei kavereita, kaatuu ja menettda
seuraavat 1D3 Combat Actionia.

Pelinjohtaja paattdaa haluamansa vaikutuksen.

Heit4 kaksi kertaa uudelleen.
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