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Tapahtumapaikka

Tama seikkailu voi tapahtua minka tahansa
kaupungin majatalossa. Suositeltavin paikka
olisi pieni kaupunki syrjaseudulla.

Selvitys

Pelagjat ovat saapuneet seikkailun kaupunkiin
(ovat ehk&d vain ohikulkumatkalla). Siella
heidan luokseen tulee hétdantynyt mies
(pelagjat  ovat  varmaankin  parhaiten
varustautuneet verrattuna kaupungin
vartijoihin), joka pyytéaa pelagjien apua. Mies,
joka on nimeltéén Bennert ja omistaa yhden
kaupungin majataloista, kertoo ogrejoukon
jahdanneen hantd jo pitemman aikaa. Nyt
hanella on vahva epalys, etta tama
ogrejoukko aikoo hyokata hénen
majataloonsa vield tdman illan akana
Bennert suostuu maksamaan tehtévastd 200
lunaria jokaiselle ja yOpymiset majatal ossa.
Pienella taivuttelulla hén voi maksaa 50
lunaria etukdteen. Ogria e saisi miehen
mukaan laskea baaria pidemmaélle, ja ne
pitdis taltuttaa mahdollismman vahéaisilla
vahingoilla.

Todellisuus on kuitenkin jotain  muuta.
Bennert on oikeasti huijari (han voi olla
jostain edellisesta seikkailusta saatu vihamies,

joka yrittdad kostaa pelagjille keinolla milla
hyvénsd), joka yrittdd saada pelagat ansaan.
Hanen oikea nimensa on Carman. Han on
surmannut majatalon oikean omistgjan, ja
uskotellut  kaikille olevansa majatalon
omigajan serkku ja hoitavansa majataloa silla
aikaa kun itse omistgja on sairaana. Carman
on liitossa itse ogregoukon kanssa, ja yrittda
talatavoin sirtéa likaisen homman (pelagjien
surmaamisen) ogrien kontolle.

Itse taistelun akaessa (olettaen, etta pelagjat
suostuivat tehtdvadn), Carman padstéa ogret

takaovesta sisdle, antaen ogrille
yllatyshyokkaysmahdollisuuden. Taman
jdkeen  Carman  tunkeutuu  pelagjien

huoneeseen, varastaa kaiken arvokkaan nailta
(jos on mitdan) ja pakenee.

Ogrien taktiikat

Ogrilla e ole varsinaista taktiikkaa. He
pyrkivat hyddyntamaan Saamaansa
mahdollisuutta yllatykseen. Nelja heista
syoksyy pdagjien kimppuun ja loput
kayttéavat ampuma-aseitaan niin pitkéan kuin
mahdollista. My6s loitsujen kaytté on
mahdollista. Ogret pakenevat, jos tilanne
alkaa kdantya pelagjien voitoksi.

Takaovi
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in? Vasen kasi 16-18 18-19 5/ 4
Loppu hyvin* Paa 19-20 20 3/ 5
Tilanteen selvittya (ogrien kuoltua tai niiden Ase | H Os% Vahi nko  To% PP
pagettua), majataloon ryntéd joukko sotilaita. 1-k kirves 7 66% d8+2+d6  52% 8
Ruumiit néhdessddn he vaativat pelagjilta ;I”"P 3’2 ‘1522;"32:32 ca0s 19
selitysta. Selityksen saatuaan sotilaat kayvat P ’ ’
etsmaan Carmania majatalosta. Carmanin HENKI TAI KUUS (50% : Haava (1).
sjaan he |0ytdva maatalon oikean isdnnan AARRE: 218 |unari a.
surmattuna sadnkynsd ata. Taman jdkeen
alkaa Carmanin etsinnét, johon myds pelagat Qyre 3
voivat osadllistua. On aivan pelinjohtgjasta
kiinni, saavat pelagjat itse Carmanin kiinni, VMA- 18 Liike: 3
; R : ; ; R R 13 Tai kapi st eet : 15
mutta palkkio kiinnisagjalle on kuitenkin KK 10  Kestopisteet: 1
luvassa. ALY 10 vasynyspi steet: 31
MHT 15 NPP- i skuhet ki : 3
NPP 15
Vastustajat w12
Gsumapai kka Melee Heitto Pisteet
Qgre 1 . ¢
O kea jalka 01-04 01-03 3/ 4
N Vasen jalka 05-08 04-06 3/ 4
WA 21 Lii ke: 3 Vat sa 09-11 07-10 4l 4
R-R 14 Tai kapi st eet : 15 Ri nta 12 11-15 4/ 5
KOK 13 Kest opi st eet : 14 O kea kasi 13-15 16-17 4/ 3
ALY 16 Vasynyspi steet: 35 Vasen kasi 16-18 18-19 4/ 3
VHT 15 NPP-i skuhet ki : 3 P44 19- 20 20 4/ 4
NPP 13
ULK 12 Ase I H Gs% Vahi nko To% PP
2-k ni ekka 7 67% d10+1+d4 62% 12
Csunapai kka Melee Heitto Pisteet Li nko 3/9 63% d8+d2 -—- .-
O kea jalka 01-04 01-03 4/ 5
Vasen jalka 05-08 04-06 4/ 5 HENKI TAI KUUS (75% : Handannys (2).
Vat sa 09-11 07-10 4/ 5 AARRE: 192 lunari a
Rinta 12 11-15 4] 6 : :
O kea kasi ~ 13-15 16-17 4l 4
Vasen kasi 16-18 18-19 4/ 4
Paa 19-20 20 3 5 Cgre 4
Ase IH Os% Vahi nko  To% PP \Fﬁvﬁ ﬂ #'al', lﬁgioi st et 1§
2-k ni ekka 7 64% d10+1+d6 58% 12 : .
Jousi 3/9 65% dg+1 21% 6 KX 14 Kestopisteet: 14
ALY 13 Vasynyspi steet: 35
VHT 15 NPP- i skuhet ki : 3
HENKI TAI KUUS (75%: Ei ole. NPP 10
AARRE: 112 lunari a. ULK 13
Qgre 2 Csumapai kka Melee Heitto Pisteet
O kea jalka 01-04 01-03 4/ 5
VIVA 18 Lii ke: 3 Vasen jal ka 05-08 04-06 4/ 5
R-R 14 Tai kapi st eet : 10 Vat sa 09-11 07-10 4/ 5
KOK 15 Kest opi st eet : 15 Rinta 12 11-15 4/ 6
ALY 10  Vasynyspisteet: 32 O kea kasi ~ 13-15 16-17 4/ 4
VHT 10 NPP-i skuhet ki : 3 Vasen kasi 16-18 18-19 4/ 4
NPP 12 Paa 19-20 20 4] 5
ULK 18
Ase I H Gs% Vahi nko To% PP
Csumapai kka Melee Heitto Pisteet 1-k m ekka 7 53%d8+1+d6  39% 10
Gkea jalka 01-04 01-03 3/ 5 Li nko 3/'9 64% d8+d3 -
Vasen jalka 05-08 04-06 3/ 5 Ki T pi 8 17% d6+d6 68% 12
Vat sa 09-11 07-10 5/ 5
Rinta 12 11-15 5/ 6 HENKI TAI KUUS (75%: Masennus (2).
O kea kasi 13-15 16-17 5/ 4 AARRE: 211 lunari a.
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Qgre 5

VVA 20 Liike: 3
R-R 15 Tai kapi st eet : 14
KOK 11 Kest opi st eet : 13
ALY 10 vasynyspi steet: 35
MHT 14 NPP-i skuhet ki : 3
NPP 13

ULK 18

Gsumapai kka Melee Heitto Pisteet

O kea jalka 01-04 01-03 3/ 5
Vasen jalka 05-08 04-06 3/ 5
Vat sa 09-11 07-10 4/ 5
Ri nta 12 11-15 4/ 6
O kea kasi 13-15 16-17 4/ 4
Vasen kéasi 16-18 18-19 4/ 4
Paa 19- 20 20 4/ 5
Ase I H Gs% Vahi nko To% PP
1-k m ekka 7 52% d8+1+d4 42% 10
Li nko 3/9 63% d8+d2 .- --
Ki | pi 8 22% d6+d4 69% 12

HENKI TAI KUUS (70% : Masennus (2).
AARRE: Ei ole.

Qgre 6

VVA 20 Liike: 3
R-R 11 Tai kapi st eet : 16
KOK 15 Kest opi st eet : 13
ALY 13 Vasynyspi steet: 31
MHT 16 NPP-i skuhet ki : 4
NPP 8

ULK 15

Gsumapai kka Melee Heitto Pisteet

O kea jalka 01-04 01-03 4/ 5
Vasen jalka 05-08 04-06 4/ 5
Vat sa 09-11 07-10 4/ 5
R nta 12 11-15 4/ 6
O kea kasi 13-15 16-17 4/ 4
Vasen kéasi 16-18 18-19 4/ 4
Paa 19- 20 20 4/ 5
Ase I H Gs% Vahi nko To% PP
1-k m ekka 8 64% d8+1+d6 42% 10
Li nko 4 62% d8+d3 .- --
Ki | pi 9 18% d6+d6 59% 12

HENKI TAI KUUS (80%: Ei ol e.
AARRE: 87 l|unari a.
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